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Методичні вказівки призначені для студентів першого (бакаврського) 

рівня, які навчаються за спеціальністю 193 «Геодезія та землеустрій». В 

методичних вказівках розглянуті базові методи створення ортогональних 

двомірних креслень та основи 3D-моделювання із використанням 

функціоналу САПР AutoCAD. Дані вказівки містять довідкову інформацію 

про команди AutoCAD, що використовуються при виконанні завдань 

практичної підготовки, рекомендації та послідовність дій на прикладі 

виконання креслення одного із варіантів завдання, перелік контрольних 

питань та зразки виконаних робіт, а у додатках, розміщених в окремій 

збірці, – індивідуальні варіанти завдань. 

  

2

Затверджено     Вченою     радою     географічного  факультету     Київського

національного  університету  імені  Тараса  Шевченка  (протокол  N15  від 10

червня 2024 року).

Автори: С. П. Боднар - асистент геодезії та картографії,
географічного    факультету    Київського    національного
університету імені Тараса Шевченка

М. А. Молочко   - асистент геодезії та картографії,

географічного    факультету    Київського    національного

університету імені Тараса Шевченка

В. Ю. Беленок   - кандидат фізико-математичних наук,

доцент  кафедри  аерокосмічної  геодезії  та  землеустрою,

факультету     архітектури,     будівництва     та     дизайну

Національного авіаційного університету

Рецензенти: Л. М. Даценко – завідувач, доктор географічних наук,
професор  кафедри  геодезії  та  картографії,  географічного
факультету  Київського  національного  університету  імені
Тараса Шевченка

С. В. Тітова   - кандидат географічних наук, доцент

кафедри      геодезії      та      картографії,      географічного

факультету  Київського  національного  університету  імені

Тараса Шевченка



3 

 

ЗМІСТ 

 

Вступ ………………………………………………………………………..……..… 4 

Практична  робота №1. Встановлення та підготовка САПР AutoCAD 

для використання. Знайомство з програмою ………………………………… 

 

7 

Практична  робота №2. Початок роботи. Налаштування параметрів 

креслення. Шаблони креслення ………………………………..………………… 

 

24 

Практична  робота №3. Креслення форматної рамки та штампу. 

Створення шаблону формату А4 …………………………………………..…… 

 

30 

Практична  робота №4. Побудова контуру земельної ділянки за 

координатами точок повороту її межі ………………………………….…… 

 

43 

Практична  робота №5. Побудова плану поверху будинку …………….… 54 

Практична  робота №6. Креслення декоративної вази. Виконання 

сполучень ліній ………………………………………………………………….…… 

 

70 

Практична  робота №7. Виконання побудови 3D моделі декоративної 

вази ……………………………...………………………………...…………..……… 

 

77 

Перелік рекомендованих джерел ……………………………...………………… 86 

Додаток 1. Рамка зі штампом для листа формату А4 …………………… 87 

Додаток 2. Зразок виконання креслення «План поверху будівлі» ………… 88 

Додаток 3. Зразок виконання роботи «Креслення декоративної вази» … 89 

Додаток 4. Зразок виконання роботи «3D модель декоративної вази»… 90 

 

  



4 

 

ВСТУП 

 

Робота з цифровими графічними документами вимагає у користувачів 

особливих навичок і умінь та спеціальної фахових підготовки. Багато робіт, 

що виконуються в геодезії, топографії, землеустрої, геодезичному 

супроводжені будівництва тощо, безпосередньо пов’язані з використанням 

новітніх інформаційних технологій. Сучасний рівень вимог до майбутніх 

фахівців виділяє, як пріоритетні, ті компетенції, які пов’язані з їх розумінням 

комп’ютерної графіки та умінням працювати в графічних редакторах. 

В навчальному курсі «Інженерна комп’ютерна графіка», для набуття 

необхідних фахових компетенцій, заплановане вивчення програмного 

забезпечення AutoCAD всесвітньо відомої компанії Autodesk, Inc. (США).  

САПР AutoCAD призначена для розробки креслень і моделей об’єктів та 

підготовки конструкторської і технічної документації будь-якої складності та 

розмірів з отриманням практично абсолютної точності побудов і вимірювань. 

Перша версія AutoCAD запропонована в грудні 1982 року. Починаючи з 

версії AutoCAD R14 (1997 р.) в усіх наступних релізах приграми 

використовуються принципово схожі прийоми роботи. Новітні версії системи 

відрізняються від попередніх незначними модифікаціями інтерфейсу, 

оновленими форматами запису даних, деякими додатковими функціями 

(наприклад, підтримкою роботи з хмарами точок), які не змінюють основні 

прийоми роботи, а лише доповнюють та покращують їх. 

AutoCAD (Automated Computer Aided Drafting and Design / 

Автоматизоване Комп’ютерне Креслення та Проектування) визнана світовим 

стандартом у галузі Систем Автоматизованого Проектування / Computer 

Aided Design (САПР/CAD) для персональних комп’ютерів.  

Рішення, застосовані в AutoCAD, використовуються значною кількістю 

незалежних розробників, які створили велику кількість спеціалізованих 

програм у різноманітних прикладних галузях знань. AutoCAD та 

спеціалізовані додатки розроблені на його основі, знайшли широке 

застосування у машинобудуванні, будівництві, електроніці, архітектурі, 

геодезії та інших галузях індустрії, тобто галузях, які максимально 

орієнтовані на використання документації у цифровому вигляді. 

Метою викладання дисципліни «Інженерна комп’ютерна графіка» є 

вивчення студентами загальних принципів, стандартів та методів створення, 

редагування, збереження і представлення технічної документації інженерно-

геодезичних, землевпорядних та кадастрових робіт в графічному середовищі 

AutoCAD. 

Вивчення дисциплін спрямовано на формування наступних спеціальних 

(фахових) компетенцій: 

СК03. Здатність застосовувати нормативно-правові акти, нормативно-

технічні документи, довідкові матеріали у професійній діяльності. 

СК04. Здатність обирати та використовувати ефективні методи, 

технології та обладнання для здійснення професійної діяльності у сфері 

геодезії та землеустрою. 
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СК05. Здатність застосовувати сучасне інформаційне, технічне і 

технологічне забезпечення для вирішення складних питань геодезії та 

землеустрою. 

СК06. Здатність виконувати дистанційні, наземні, польові та камеральні 

дослідження, інженерні розрахунки з опрацювання результатів досліджень, 

оформляти результати досліджень, готувати звіти при вирішенні завдань 

геодезії та землеустрою. 

Завдання (навчальні цілі) вивчення дисципліни: 

 ознайомитись з сучасними методами та можливостями програмного 

забезпечення для створення технічних креслень, методами та засобами 

укладання цифрових моделей, зберігання, конвертування, експортування 

графічної інформації в електронному вигляді; 

 вивчити теоретичні основи та послідовність процесу проектування, 

укладання та редагування креслень за допомогою САПР AutoCAD; 

 опанувати базові правила, прийоми та інструментарій для підготовки 

проектної, звітної та презентаційної документації у середовищі AutoCAD; 

 отримати практичні навички зі створення та редагування креслень фахової 

спрямованості, що відповідають вимогам діючих стандартів, нормативної 

та регламентної документації. 

В результаті вивчення дисципліни студент має: 

мати уявлення: 

- про значення інженерної комп’ютерної графіки для майбутньої 

професійної діяльності та її зв’язок з іншими дисциплінами; 

- про види проектної та конструкторської документації; 

- про можливості застосування AutoCAD для двовимірного та тривимірного 

моделювання;  

- про ефективні способи та прийоми побудови креслення двовимірної 

моделі реального об’єкта за допомогою інструментарію AutoCAD. 

знати: 

- засоби налаштування робочого простору AutoCAD; 

- основні команди для побудови, редагування та оформлення креслень; 

- основні закони геометричної побудови плоских та просторових моделей; 

- правила та способи креслення двовимірних та тривимірних моделей в 

AutoCAD; 

- послідовність виконання креслень земельних ділянок, планів будівель/ 

споруд та окремих деталей інженерних конструкцій;  

- способи отримання наглядних зображень запроектованих об’єктів. 

вміти: 

- створювати креслення двовимірних об’єктів; 

- редагувати об’єкти, управляти властивостями об’єктів, працювати з 

наборами даних; 

- обирати оптимальні способи створення графічних моделей та виконувати 

креслення конкретних просторових об’єктів; 

- виконувати компонування креслень на стандартних форматних листах; 

- публікувати, конвертувати та експортувати креслення і моделі у заданому 

масштабі; 
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- читати, аналізувати та використовувати проектну та конструкторську 

документацію створену в САПР AutoCAD; 

Програмою навчального курсу передбачено виконання практичних 

робіт, які складаються з декількох пов’язаних між собою завдань, які на 

думку укладачів, необхідні для отримання базових фахових навичок роботи в 

САПР AutoCAD.  

Розгорнутий опис послідовності дій при виконанні практичних робіт, 

дозволить студенту самостійно оволодіти методикою виконання креслень в 

системі AutoCAD, закріпити знання, отримані при вивченні теоретичної 

частини курсу, а також ознайомитися з основами інженерної графіки та 

оформлення креслень відповідно до основних положень Державних 

стандартів України (ДСТУ), Державних будівельних норм (ДБН) України, 

Єдиної системи конструкторської документації (ЄСКД), Системи проектної 

документації для будівництва (СПДБ) та інших вимог регламентних та 

нормативних документів з оформлення проектної та конструкторської 

документації. 

Перед виконанням практичної роботи рекомендується ретельно вивчити 

відповідну тему, ознайомитися з методичними рекомендаціями, 

послідовністю виконання етапів роботи та, додатково, опрацювати 

рекомендовані літературні та інтернет-джерела. 

Номер варіанту практичної роботи відповідає порядковому номеру 

списку студентів академічної групи. Робота, виконана не за своїм варіантом, 

викладачем не перевіряється. 

Кожна практична робота повинна бути оформлена та підписана 

студентом із зазначенням дати її виконання та надана для перевірки не 

пізніше ніж через 10 днів після отримання завдання. 

Практичні роботи оцінюються за наступними критеріями: 

1. Повнота та вірність виконання завдання. 

2. Якість графіки. 

3. Компонування креслення на листі. 

4. Відповідність оформлення креслення до поставлених вимог (графічне 

оформлення креслень). 

5. Здавання робіт в зазначений термін. За несвоєчасне виконання робіт та 

порушення визначеного deadline без поважних причин, застосовується 

понижуючий коефіцієнт: «мінус» 0,5 бали за один день затримки (за 

національною шкалою). 

Робота, оцінена «незадовільно», має бути перероблена із врахуванням 

зауважень та представлена на перевірку повторно.  
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Практична  робота №1
ВСТАНОВЛЕННЯ ТА ПІДГОТОВКА САПР AutoCAD ДЛЯ

ВИКОРИСТАННЯ. ЗНАЙОМСТВО З ПРОГРАМОЮ

Мета    заняття – інсталювати «студентську версію» програми;
ознайомитися  з  інтерфейсом AutoCAD,  вкладками,  стрічками  інструментів,
основними командами та засвоїти базові принципи їх застосування.

Примітка: В Україні широко використовується англо/російськомовна
версія  інтерфейсу  САПР  AutoCAD,  що  обумовлено  відсутністю  його  релізу
українською    мовою.    Інтерфейс    різних    версій    програми    може    дещо
відрізнятися.

На   сайті   освітньої   спільноти   Autodesk   доступні,   для   безкоштовного
завантаження,  «студентські»  версії  AutoCAD,  які  призначені  виключно  для
використання студентами та викладачами з освітньою метою!

В   «Студентській   версії»   увесь   функціонал   програми   збережено,   їх
головна   відмінність   від   комерційних   версій   –   .dwg   файли,   створені   або
відредаговані в ній, мають спеціальну позначку (так званий освітній прапор),
яка   буде   розміщена   на   усіх   файлах   та   видах   надрукованих   креслень
(незалежно  від  того  з  якої  версії,  студентської  або  професійної,  виконується
друкукування).  Усі  документи,  роздруковані  або  збережені  у  форматі  .pdf,

будуть маркуватися особливим підписом: с.
Об’єкти,  створені  в  студентській  версії  не  можуть  бути  використані для

комерційного використання. При імпорті в комерційні версії AutoCAD файли
.dwg створені, в студентській версії програми, або їх складові, передають і
маркувальний підпис.

Перш  ніж  інсталювати  програму,  користувач  має  знати  (або  визначити)
тип   встановленої   на   ПК   системи   та   основні   технічні   характеристики
персонального   комп’ютера.   Для   порівняння   можливостей   ПК   та   обраної
версії  AutoCAD,  потрібно  орієнтуватися  на  рекомендовані  системні  вимоги
(System requirements for AutoCAD).

Завдання заняття:
- інсталювати студентську версію програми;
- ознайомитися з інтерфейсом AutoCAD;
- вивчити основні команди рисування та редагування.
За результатами вивчення теми студент має:
Знати: склад інтерфейсу системи AutoCAD; види панелей інструментів;

види  курсору;  режими  введення  та  вибору  об’єктів;  особливості  збереження
креслень.

Вміти: інсталювати AutoCAD; створювати, відкривати та зберігати
креслення;  виводити  на  екран  потрібні  панелі  інструментів  та  застосовувати
основні   з   доступного   набору;   використовувати   маніпулятор   «миша»   та
курсор;  виділяти  об’єкти  січною  та  вибірковою  рамкою;  видаляти  об’єкти;

користуватися рядком станів та опціями командного рядка.
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1. Встановлення «студентської» версії програми 

Для отримання коду доступу (активації) ліцензійної програми необхідно 

зайти на офіційний сайт компанії Autodesk: https://www.autodesk.com/ 

1. У правому верхньому кутку сайту, на робочій панелі обрати функцію 

(Sing In) (рис.1.1.1). 

 
Рис. 1.1.1 

 

 

2. Після цього, на екрані з’явиться 

діалогове вікно для входу на сайт, в якому 

необхідно вибрати пункт «create 

account».  

У форму для реєстрації необхідно ввести 

персональну інформацію: ім’я, прізвище 

(для вводу використовувати літери 

латинського алфавіту), електронну адресу, 

після чого згенерувати власний пароль 

(має складатись з як мінімум 8 символів 

латинського алфавіту та хоча б однієї 

цифри). 

3. Після заповнення форми, необхідно відмітити пункт (I agree to the 

Autodesk Terms of Use and acknowledge the Privacy Statement) та натиснути 

кнопку (create account). 

4. При успішному створенні облікового запису ви отримаєте 

підтвердження, в якому необхідно буде натиснути кнопку Done. 

Створивши обліковий запис, повертаємось на головну сторінку. Вхід до 

служб Autodesk після реєстрації облікового запису виконується автоматично. 

Якщо вхід не відбувся автоматично, то потрібно увійти в свій обліковий 

запис і на головній сторінці перейти до вкладки (Menu).  

5. В меню обирати пункт (students and educators). Перейшовши за 

посиланням, знайти пункт меню (download free software) і під ним натиснути 

кнопку (start now). 

https://www.autodesk.com/
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6. Серед списку доступних програм обрати необхідну версію AutoCAD та 

підтвердити її вибір. 

7. Наступним кроком є створення доступу, для отримання студентської 

підписки. Для цього потрібно обрати пункт (Sing In) після чого з’явиться 

форма реєстрації, в якій необхідно ввести країну (country), навчальний статус 

(education role) та назву навчального закладу (institution type). 

8. Натиснувши кнопку (next) на попередній формі, буде здійснено перехід 

до наступної форми, в якій необхідно обрати спеціалізацію кафедри (area of 

study) та роки вступу і випуску з університету. 

При успішній реєстрації з’явиться вікно з підтвердженням отримання 

студентської підписки. 

9. Після підтвердження студентської підписки потрібно повернутися на 

головну сторінку. У випадаючому списку знайти та обрати пункт (manage 

products & downloads). Результатом виконаних дій стане відкриття каталогу зі 

списком доступних студентам продуктів Autodesk. У каталозі потрібно 

знайти необхідний для роботи додаток та обрати його. Рекомендується 

обирати найновішу з існуючих версій на момент завантаження, але не 

забувати про технічні можливості ПК, операційну систему, яка встановлена 

на ПК та мову інтерфейсу ПЗ. 

10.  Далі переміститися нижче по сторінці та знайти пункт (install now). 

Прийняти умови ліцензійної угоди та натиснути install, що призводить до 

завантаження дистрибутиву обраної версії програми.  

Після завантаження дистрибутиву виконуємо встановлення програми на 

ПК. 

Додаткова довідкова відеоінформація по темі: 

1. Sergei Komarov. Як створити обліковий запис Autodesk і отримати 

безкоштовну ліцензію для студентів. – Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=f87GHKyYLBs   

2. Встановлення (інсталяція) Autocad 2024 з офіційного сайту. – Режим 

доступу: https://www.youtube.com/watch?v=MnRGFbRC5eY  

2. Інтерфейс AutoCAD. Коротка довідкова інформація 

Запускаємо AutoCAD будь-яким зручним способом. Після запуску 

програми відкривається робоче вікно AutoCAD.  

В основі структури AutoCAD лежить стрічковий інтерфейс. Однак у  

AutoCAD є можливість використання і рядка меню, і панелей інструментів 

спільно зі стрічкою інструментів, тому користувач може самостійно обирати 

найбільш зручну організацію вікна AutoCAD та способи роботи з системою. 

За замовчуванням AutoCAD завантажується у початковому робочому 

просторі, тобто з налаштуваннями та інтерфейсом, максимально загальними 

та нейтральними – це «Рисування та анотації». Орієнтовано цей робочий 

простір AutoCAD на роботу з 2D кресленнями та проектною документацією.  

Перше, що бачить користувач після запуску програми - це головне вікно 

програми, яке має наступні елементи:  

https://www.youtube.com/watch?v=f87GHKyYLBs
https://www.youtube.com/watch?v=MnRGFbRC5eY


10 

 

 

Рис.1.2.1 Інтерфейс AutoCAD 



11 

 

Головне меню програми. Над стрічкою у верхньому лівому куті екрану 

AutoCAD розташована піктограма , за допомогою якої відкривається 

меню програми. За допомогою цього меню можна виконувати різні операції з 

кресленнями, файлами, та виконувати деякі налаштування. 

У меню програми доступні наступні підменю (рис. 1.2.2):  

Створити - дозволяє створювати нові файли креслення; 

Відкрити - дозволяє відкривати збережені файли креслень, аркушів і 

налаштувань; 

 
Рис. 1.2.2 

Зберегти - зберігає поточний креслення в 

стандартному форматі AutoCAD - .dwg; 

Зберегти як  - дозволяє зберегти поточне 

креслення під іншим іменем або в інших 

форматах (.dwt, .dws, .dwx), та у форматі 

.dwg попередніх версій AutoCAD; 

Імпорт - імпортує креслення з інших 

форматів (.pdf, .stp, .sat, .iges, .ipt, .prt 

тощо) 

Експорт - експортує креслення в інший 

формат (наприклад: .eps, .bmp, .pdf); 

Публикація - використовується для 

публікації креслення у багатоступеневому 

форматі; 

Друк - дозволяє роздрукувати креслення, 

змінити параметри друку, обрати принтер, 

формат аркуша, а також виконати інші 

налаштування; 
 

Утіліти - дозволяє редагувати налаштування креслення, змінювати одиниці 

вимірювань та інші параметри; 

Закрити - закриває поточний файл або усі відкриті креслення. 

У верхній правій частині меню міститься вікно швидкого пошуку 

«Пошук команд». Вікно дозволяє шукати необхідні команди в цьому меню 

(для цього потрібно ввести в поле ключові слова запиту). У правому 

нижньому куті меню знаходяться кнопки «Параметри» і «Вихід з … 

AutoCAD». Вони дозволяють змінити налаштування і вийти з програми. 
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Стрічка інструментів.  

Вивчення інтерфейсу 

будь-якої програми 

починається з меню. 

Розпочинаючи з версії 2009 

року, розробники повністю 

змінили інтерфейс програми 

AutoCAD, тому звичайний 

до цього рядок меню був 

замінений стрічкою, на якій 

розташовані вкладки, які за 

потреби можна включити 

або відключити.  

Щоб приховати стрічку, 

потрібно натиснути кнопку, 

 що розташована праворуч від назв вкладок стрічки. Щоб відкрити 

стрічку, необхідно виконати зворотну дію. 

Вкладки стрічки. Тематичні вкладки панелі інструментів згруповані за 

функціональною приналежністю із зібраними в них типовими командами 

AutoCAD - наборами інструментів, пов’язаними з виконанням певних команд 

AutoCAD для створення і роботи з об’єктами креслення. На стрічці (див. рис. 

1.1.1) присутні такі вкладки: 

- Головна (Ноmе) - на цій вкладці розташовані інструментальні групи, що 

дозволяють створювати прості об’єкти, змінювати поточні об’єкти на 

кресленні, виконувати операції з шарами, анотаціями та блоками, 

редагувати властивості ліній, а також представлений набір утиліт 

(вбудований калькулятор, швидке виділення тощо). 

- Вставка (Insert) - ця вкладка дає можливість використовувати команди 

вставки блоків, зовнішніх посилань і об’єктів інших додатків. 

- Анотації (Annotate) - містить засоби, необхідні для вставки тексту, 

таблиць і розмірів в креслення. 

- Параметризація (Parametric) - вкладка розміщує команди, призначені для 

створення параметричних об’єктів, вигляд яких визначається автоматично 

при введенні певного параметра, наприклад довжини або діаметра. 

- Вид (View) - дає можливість використовувати команди управління 

екраном, панорамування, перемикання режимів простору аркуша і 

простору моделі, установки точки спостереження, видалення невидимих 

ліній, зафарбування, тонування, управління параметрами дисплея. 

- Керування (Manage) - дозволяє управляти налаштуваннями призначеного 

для користувача інтерфейсу, а також редагувати і створювати макроси. 

- Виведення (Output) - містить команди, необхідні для публікування і 

друку креслення, а також експорту налаштувань. 
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Вкладки легко налаштувати. Захопивши панель мишкою, її можна 

перепаркувати. Використовуючи контекстне меню вкладку можна доповнити 

доступними панелями інструментів або швидко закрити. Набори команд 

(піктограм) візуалізованих панелей інструментів також можна адаптувати, 

таким чином налаштовуючи користувальницький інтерфейс. 

Робочий простір (графічна зона) вікна AutoCAD, на відміну від 

багатьох інших програм, безмежний, що дозволяє виконувати креслення та 

створювати моделі об’єктів в реальних (натуральних) розмірах застосовуючи 

масштабування тільки для публікування.  

Налаштування робочого 

простору. За замовчуванням 

кольором графічної зони робочого 

простору є чорний колір, а побудови 

відображаються білими лініями. За 

необхідності змінити колір потрібно 

скористатися загальними 

налаштуваннями AutoCAD.  

Загальні налаштування 

AutoCAD зібрані у спеціальному 

діалоговому вікні Параметри 

(Options). Викликати його можна з 

командного рядка Сервіс (Tools) → 

Налаштування (Options) або 

вибравши  → Options. (див. рис. 

1.2.3) 

  
Рис.1.2.3 

У вікні розташовано 10 вкладок. Вкладка «Екран» призначена для 

налаштування зовнішнього виду вікна AutoCAD  (рис.1.2.4). Щоб подивитися 

ефект від зміни тієї чи іншої настройки, необов’язково закривати вікно 

«Налаштування» (Options) натисканням на кнопку «OK». Можна, не 

закриваючи цього вікна, натиснути «Застосувати» (Apply) та подивитися, на 

результат налаштувань. У цьому випадку за необхідності можна відразу ж 

повернути  налаштування у вихідний стан. 
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Рис.1.2.4 

Знизу графічної зони розміщені ярлики вкладок Модель (Model), Лист1 

(Layout1), Лист2 (Layout2). (рис.1.2.5) За замовчуванням активною завжди є 

вкладка Модель. 

        Рис. 1.2.5 

Вони використовуються для перемикання між просторами моделі і 

листів. Можна створювати та видаляти вкладки листів, змінювати їх назву, 

послідовність розташування та ін.  

Курсор. Основним інструментом для роботи із системою та, 

безпосередньо, для створення і редагування елементів креслення, є 

маніпулятор «мишка» (рис.1.2.6), фізичне переміщення якої візуалізується в 

межах робочого простору у вигляді перехрестя курсору з «прицілом». 
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Рис. 1.2.6 

Командний рядок та Журнал команд. Нижня частина екрану, де 

розташований системний рядок із запрошенням системи у формі «Введіть 

команду» (Type a command), являє собою частину інтерфейсу, за допомогою 

якого, в основному, і відбувається діалог користувача з системою. Тут 

користувачем вводяться команди та відображаються 

запити/підказки/відповіді AutoCAD про хід роботи, додаткові функції, 

можливі варіанти продовження роботи та багато іншого, що дозволяє навіть 

користувачу-початківцю розібратися з послідовністю виконання тих чи 

інших дій. При цьому візуалізуються команди AutoCAD, які включаються і 

за допомогою миші. Цей рядок називається командним. 

 

Рис.1.2.7 

Командний рядок використовується для введення значень параметрів та 

команд, які недоступні через панелі інструментів, і виконати які можна лише 

через введення відповідного запиту. «Закрити/Відкрити» командний рядок 

можна використовуючи комбінацію клавіш «Ctrl + 9» або натиснувши 

відповідну команду закладки «Вид» (рис.1.2.8): 

 

Рис.1.2.8 

Командний рядок можна легко трансформувати у Журнал команд 

(рис.1.2.9), що завантажується при натисканні F2 або за допомогою 

трикутника розміщеного в правій частині командного рядка. В журналі, в 

текстовому вигляді, зберігається уся історія поточної сесії роботи із 

програмою. 
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Рис.1.2.9 

Останнім рядком журналу команд, в якому знаходиться запит системи 

«Введіть команду», якраз і є командний рядок. 

Важливим елементом інтерфейсу є Рядок стану (рис.1.2.10, фрагмент). 

 

 
Рис.1.2.10 

Під час роботи до нього доводиться звертатися постійно, перемикаючи 

режими прив’язки, креслення, спостерігати за поточними координатами 

курсору тощо. Тут знаходяться кнопки швидкого активування/деактивування 

доступних для застосування режимів роботи системи. Ось деякі з них: 

 

GRIDMODE - включає або 

відключає видимість вузлів сітки 

креслення (крок сітки задається 

додатковими налаштуваннями) 
 

Відслідковування об’єктної 

прив’язки (AUTOSNAP) – 

відслідковування опорних ліній 

прив’язки  

 

SNAPMODE - прив’язка 

перехрестя курсору «прицілу» до 

вузлів сітки  

Об’єкта прив’язка (SNAP) - 

прив’язка «прицілу» курсору до 

вузлів (ручок) в 2D 

 

Орто (ORTOMODE) – 

ортогональне обмеження 

переміщення курсору   

Лінійна вага - відображає лінії 

враховуючи  їх товщини 

 

Полярне стеження - обмеження 

переміщення курсору 

визначеними (заданими з певним 

кроком) кутами 
 

Швидкі властивості – надає 

доступ до панелі «Quick 

Properties» 

 

Динамічне введення 

(DYNMODE) - активує режим, 

при якому вхідні або задані 

значення команд відображаються 

не тільки в командному рядку, але 

і в спеціальних полях, які 

рухаються разом з перехрестям 

курсору 

 

Динамічна ПСК (Dynamic UCS) 

– включає режим ПСК до 

площини активних тіл, що 

дозволяє автоматично 

прив’язувати  XY площини до 

конкретної площини моделі 

Активувати/деактивувати будь-який режим можна за допомогою миші 

та за допомогою функціональних клавіш F3-F11 (для основних режимів). 

Цінними, з точки зору роботи в координатному просторі Моделі, є поточні 

координати курсору (див. рис.1.2.10). Режим координат курсору можна 

відключити, клікнувши по ньому лівою кнопкою миші. Доступна також  
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протилежна функція команди. За допомогою контекстного меню стають 

доступні інші варіанти представлення координат: 

 
рис. 1.2.11 

Перелік кнопок рядку стану може бути модифікований 

(доповнення/вилучення) за бажанням користувача активуванням 

відповідного режиму панелі «Адаптація / Customization» (рис. 1.2.12). 

           
рис. 1.2.12 

Крім описаних елементів інтерфейсу є: 

Меню швидкого доступу надає доступ до стандартних команд 

Windows. Для меню передбачені можливості адаптації під вимоги 

користувача. 

Поле пошукового запиту - панель, що дозволяє знайти потрібну 

інформацію. 

Рядок заголовка вікна - відображає назву поточного креслення. 

Видовий куб - один з можливих варіантів навігації у тривимірному 

просторі. Натисканням на його ребра, грані або кути, відбувається 

перемикання між ортогональними та ізометричними видами моделі. 
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Робота з контекстним меню. Ще одним важливим елементом 

інтерфейсу AutoCAD є система контекстних меню. Як відомо, контекстне 

меню викликається кліком правою кнопкою миші, з’являється поруч з 

курсором та являє собою вікно з набором спеціальних команд, призначених 

для роботи з активним об’єктом.  

AutoCAD використовує п’ять основних типів контекстних меню: 

 Контекстне меню режиму редагування - відкривається, при виділені 

об’єкта креслення та кліку правої кнопки миші. Для деяких складних 

об’єктів (наприклад, ліній розмірності) контекстне меню режиму 

редагування міститиме об’єктно-орієнтовані елементи керування. 

Більшість контекстних меню мають у своєму арсеналі команду 

«Властивості / Properties», наприклад, меню, яке викликається на 

виділеному об’єкті креслення - лініях, колах, дугах і т.д. Використовують 

команду «Properties» для виклику палітри властивостей виділеного 

об’єкта, де можна змінювати або переглядати його особливі параметри, 

такі як приналежність до шару, колір, тип лінії, стиль, а також його 

геометричні характеристики - довжину, діаметр, площу тощо. 

 Контекстне меню панелі, вікна або палітри - відкривається, коли клікнути 

правою кнопкою миші на панелі, вікні або палітрі. 

 Контекстне меню командного режиму - відкривається, коли клікнути 

правою кнопкою миші на етапі, при активуванні команди. Це контекстне 

меню містить параметри активної команди. 

 Контекстне меню служби - відкривається після клацання правою кнопкою 

миші в командному рядку. 

 Контекстне меню за замовчуванням - відкривається відразу, як тільки 

клікнути правою кнопкою миші в довільній області креслення. Однак 

графічні об’єкти в робочому просторі не повинні бути виділені, і жодна 

команда в цей момент не повинна бути активною. 

Контекстним меню доцільно користуватися для опцій, що не 

потребують введення числових аргументів. Вибір опцій із контекстного 

меню - це приклад технологічності конструювання heads-up (з піднятою 

головою), реалізованої в AutoCAD, який звільняє користувача від 

необхідності періодично відривати погляд від екрана і працювати з 

клавіатурою. 

Примітка. Склад команд контекстного меню залежить від команди, що 

виконується в момент виклику, а також від клавіші Shift (викликати 

контекстне меню можна при натисканні клавіші Shift). 

Для тривимірного проектування в системі передбачений робочий 

простір «3D-моделювання». Полегшений варіант цього робочого простору з 

мінімально необхідною кількістю доступних інструментів, отримав назву 

«Основи 3D». Перехід між тим чи іншим робочим простором здійснюється 

кліком миші по кнопці в рядку стану, розташованій в правому нижньому куті 

вікна AutoCAD (рис. 1.2.13). 
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 рис. 1.2.13 

Важливо зазначити, що інтерфейс програмного забезпечення відіграє 

важливу роль під час виконання різних операцій. Розташування вікон, їх 

кількість, розмір, колір робочого простору, шрифти все це впливає на 

зручність роботи. Однією із умов якісної взаємодії з системою - є зручність її 

налаштування під певні вимоги та під визначені задачі. Тому в усіх 

настановах першочергово рекомендується налаштувати саме цю складову 

AutoCAD. 

Зауваження: при наступному відкритті AutoCAD автоматично 

встановлюється той робочий простір, який був на момент закінчення 

останнього сеансу роботи системи. 

3. Основні команди креслення та редагування 

AutoCAD, для полегшення та технологічності геометричних побудов, 

пропонує широкий набір команд (інструментів). Команди за 

функціональними задачами поділяють на наступні групи: 

- команди креслення; 

- команди редагування; 

- команди налаштувань; 

- команди роботи з видами; 

- команди роботи з блоками; 

- команди роботи в просторі листа. 

Кожна команда може бути викликана, як правило, трьома способами: 

 кліком лівою кнопкою миші по потрібній піктограмі відповідної панелі 

інструментів або на закладці інструментів; 

 вибором із випадаючого меню, що викликається натисканням на кнопку 

 у лівому верхньому куті вікна або відповідної вкладки та панелі рядка 

стрічкового меню AutoCAD; 
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 введенням її імені в командний рядок та підтвердженням виконання 

команди натисканням клавіші «Enter». 

Для повторення тільки що виконаної команди достатньо натиснути 

клавішу «Enter» у відповідь на запрошення «Введите команду» у 

командному рядку або обрати відповідний пункт з контекстного меню при 

клацанні правою кнопкою миші.  

Виконання кожної наступної команди стає можливим лише після 

завершення попередньої. Відмінити дію команди можна використовуючи 

клавішу «Esc», «Пробіл» або команду контекстного меню «Відмінити». 

Ознайомимося з двома першими групами команд, з яких і 

розпочинається створення креслень: команди креслення та редагування.  

Команди креслення. В AutoCAD можна використовувати як 

стандартний набір команд для креслення (графічних примітивів), які 

доступні користувачу по факту встановлення програми, так і широкий спектр 

їх модифікацій, які можна розмістити на панелях інструментів при їх 

адаптації (подібні налаштування можна виконати і з командами редагування 

та величезним переліком іншого функціоналу). Вони є своєрідними 

цифровими аналогами звичайних креслярських приладів. Саме завдяки цим 

графічним засобам AutoCAD часто швидше створити креслення, ніж 

виконати його вручну.  

Графічні примітиви є базовими фігурами, з яких складаються великі 

рисунки. До таких елементів у двовимірному просторі AutoCAD належать: 

відрізок, полілінія, дуга, коло, правильний багатокутник, прямокутник, еліпс 

та ін. (див. рис. 1.3.1):  

 

Рис. 1.3.1 Інструментальна панель «Рисування / Draw»  

Вибір та активування графічних примітивів може бути виконано за 

допомогою кліку на піктограмі інструментальної панелі «Рисування», 

вибором відповідних команд меню «Рисування» або введенням команд у 

командному рядку (завдання для детального самостійного опрацювання).  
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Практично кожна команда має опції (варіанти виконання), які можна 

обрати у розширенні меню, в контекстному меню, або вказати у командному 

рядку вибором ключових великих літер у назві опції (наприклад, опція 

«Дуга» команди «ПОЛІЛІНІЯ / POLYLINE» обирається введенням літери 

«Д» у командному рядку з підтвердженням натисканням «Enter» або кліком 

правої кнопки миші та вибором опції з контекстного меню) (див. рис. 1.3.2): 

 

Рис. 1.3.2 

Команди редагування застосовуються до різних об’єктів, незалежно від 

того, чи є вони простим (точка, відрізок) чи складним (блок, штриховка) 

елементом креслення. Будь-яку з команд можна вводити з клавіатури або 

вибирати з однойменного меню.  

Команди редагування можна розділити на дві групи: прості команди 

редагування (копіювання, поворот, переміщення і т.д.) і команди призначені 

для складної модифікації об’єктів (спряження ліній, масив, редагування 

полілінії та інші). Команди редагування зібрані на вкладці «Головна» 

інструментальна панель  «Редагування». 

 

Рис. 1.3.3  Інструментальна вкладка «Редагування / Modify»  

Команди редагування передбачають виділення об’єкта редагування. 

Багато команд редагування працюють або з набором попередньо виділених 

об’єктів, або, якщо такий вибір не виконано, видають запит на вибір об’єктів. 

Виділяти об’єкти можна тоді, коли жодна інша команда не активна. Про 

те, чи знаходиться AutoCAD у режимі виділення об’єктів, можна судити за 

станом командного рядка: в ньому повинно бути тільки запрошення до вводу 

команди «Введіть команду:» (Type a Command:)                 . 

Для виділення необхідно клацнути на контурі об’єкта (елементі 

креслення) лівою кнопкою миші. Аналогічно виділяються другий і наступні 

об’єкти, при цьому виділення з попередніх об’єктів не знімається. 
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Інший спосіб виділення групи об’єктів - це виділення рамкою. Для цього 

в графічній зоні креслення необхідно кліком лівої миші вказати дві 

діагонально протилежні кути прямокутника виборки. Якщо обрати першою 

точку зліва від об’єктів креслення – активується вибіркова рамка (див. рис. 

1.3.4, а). Всі об’єкти, повністю потрапили в рамку, будуть виділені. При 

указані точки справа – вибір проводиться січною рамкою, яка дозволяє 

обрати потрібний (-і) елемент (-и) креслення при найменшому їх перетині 

(див. рис. 1.3.4, б). Виділення з об’єктів знімається натисканням кнопки 

«Esc». 

 

 рис. 1.3.4 

 

Доступні для використання наступні команди редагування: 

       

Рис. 1.3.5  Команди панелі «Редагувати» рядка меню (для детального 

самостійного опрацювання) 

Особливо корисною для початківців є «спливаюча» довідка AutoCAD 

(див. рис. 1.3.6). При наведенні курсору на обрану піктограму команди 
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завантажується довідкова інформація, яка знайомить користувача з назвою і 

призначенням команди та надає рекомендації про послідовність виконання 

операцій. Окрім цього, довідка інтерактивна - з програми можна легко 

потрапити на відповідну сторінку в мережі, отримати консультацію в 

сервісах підтримки Autodesk (для користувачів ліцензійного ПЗ). 

  

Рис. 1.3.6 

Контрольні запитання: 

1. Інтерфейс AutoCAD , вибір та застосування. 

2. Стрічка. Вкладки стрічки. Стрічка інструментів. 

3. Команди вкладки інструментів «Головна». 

4. Команди вкладок «Рисування» та «Редагування». 

5. Завантаження та налаштування інструментальних панелей. 

6. Налаштування параметрів креслення. 

7. Простір Моделі та Робочий простір. 

8. Призначення та робота з командним рядком. 

9. Курсор, його налаштування та застосування. 

 

Додаткова довідкова відеоінформація по темі заняття: 

1. Тетяна Зунтова. Введення в AutoCAD. - Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=fRZctLnS1Dc  

https://www.youtube.com/watch?v=fRZctLnS1Dc
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2. AUTODESK AutoCAD 2022.Basics. - Режим доступу: 

https://help.autodesk.com/view/ACD/2022/ENU/?guid=GUID-5B6347C1-

B458-4336-AB2A-C16AF161B755  

3. Sergei Komarov. AutoCAD - вступ. - Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=UZfLUNEIyOg   

4. Iryna Garasym. Інтерфейс програми Autodesk AutoCAD. - Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=oJSBwgtfsxY&list=PLyAgBTdbzLVXVxqY

AIsor9Fsplm_JiSKG  

 

 

 

Практична  робота №2  

ПОЧАТОК РОБОТИ. НАЛАШТУВАННЯ ПАРАМЕТРІВ КРЕСЛЕННЯ. 

ШАБЛОНИ КРЕСЛЕННЯ 

 

Мета заняття - навчитися створювати новий файл та виконувати 

налаштування параметрів креслення; засвоїти роботу з командами панелей 

«Рисування» та «Редагування», функціональними клавішами F1F10; 

ознайомитися з пропонованими шаблонами креслень та особливостями їх 

використання. 

Завдання. Робота присвячена загальним прийомам роботи в AutoCAD: 

входу та виходу з системи, створення нового файлу креслення, його 

налаштування та зберігання, знайомству з файлами-шаблонами креслення 

.dwt та їх використанням. 

 

Загальні відомості. Початок роботи в AutoCAD зводиться або до 

створення нового креслення, або до редагування вже існуючого. У першому 

випадку, користувач повинен створити нове «чисте» креслення, виконати 

необхідні побудови, а потім зберегти його у вигляді файлу в обраній папці 

жорсткого диску. 

У разі редагування вже наявного креслення, необхідно знайти і відкрити 

відповідний файл, внести ті чи інші зміни, виправлення, а потім зберегти 

відредаговане креслення. 

Креслення в AutoCAD зберігаються на диску у вигляді файлів з 

розширенням .dwg. Якщо креслення нове і зберігається вперше, то при його 

збереженні потрібно вказати ім’я файлу, а також де цей файл слід розмістити, 

тобто вказати диск та папку. 

Для створення креслень, де одиницями виміру є британські дюйми, 

використовують шаблон acad.dwt, acad3D.dwt,, а для  креслень, які 

створюють в метричних одиницях (міліметрах!) - acadiso.dwt або 

acadiso3D.dwt. Можна створювати файли шаблонів креслень відповідно до 

власних робочих вимог, і згодом, набувши більше досвіду, змінювати  

налаштування для реалізації тих чи інших функціональних задумів. 

 

https://help.autodesk.com/view/ACD/2022/ENU/?guid=GUID-5B6347C1-B458-4336-AB2A-C16AF161B755
https://help.autodesk.com/view/ACD/2022/ENU/?guid=GUID-5B6347C1-B458-4336-AB2A-C16AF161B755
https://www.youtube.com/watch?v=UZfLUNEIyOg
https://www.youtube.com/watch?v=oJSBwgtfsxY&list=PLyAgBTdbzLVXVxqYAIsor9Fsplm_JiSKG
https://www.youtube.com/watch?v=oJSBwgtfsxY&list=PLyAgBTdbzLVXVxqYAIsor9Fsplm_JiSKG
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1. Створення нового файлу. 

Для створення нового файлу креслення використовується команда 

«Файл» → «Новий» (File → New). Активується діалогове вікно вибору 

шаблону «Вибір шаблону» (Select template) з можливістю вибору 

стандартних шаблонів із запропонованого переліку. Для створення креслення 

з метричними одиницями вимірювання потрібно обрати файл з шаблоном 

acadiso.dwt (див. рис. 2.1.1). 

 

Рис. 2.1.1 

Наступним можливим для зручності роботи (але не обов’язковим для 

постійного застосування) етапом, є встановлення лімітів креслення, за межі 

якого ви не зможете виходити у випадку побудови ліній, розміри яких, 

можуть бути більшими за ці межі:  

Головне меню «Формат» → «Ліміти креслення», 

або ввести команду «Ліміти /Limits» в командному рядку.  

Ліміти креслення визначають межі, в яких ви можете креслити, 

наприклад, в командному рядку задаємо розміри листа потрібного формату:  

Specify lower left corner or [On/Off] <0.000, 0.000> 

натискаємо Enter, щоб прийняти запропоновані значення нижнього лівого 

кута лімітів креслення. 

Далі з’явиться запрошення задати правий верхній кут лімітів. Вводимо 

необхідні координати по формату нашого листа, наприклад, для формату А4: 

210.000, 297.000 і натиснемо Enter. 
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Specify lower right corner <420.000, 297.000> 

При потребі, для полегшення креслення ліній, необхідно задати точність 

відображення в текстовому полі одиниць вимірювання – до цілих чисел: 

Головне меню «Утіліти» → «Одиниці вимірювання / Units»  

(див. рис. 2.1.2). 

      
Рис. 2.1.2 

Подібні налаштування можна виконати і для обмеження робочого 

простору при роботі в інших форматах або заданих розмірах в просторі 

Моделі.  

 

2. Створення шаблону .dwt користувача. 

Після налаштування параметрів файлу, з метою економії часу на 

виконання наступних креслень, потрібно створити свій власний шаблон. Для 

цього використаємо попередньо підготовлене креслення. Завантажуючи цей 

шаблон при виконанні наступних завдань навчального курсу, ви отримаєте 

можливість укладати креслення з одними і тими ж вихідними параметрами за 

замовчуванням.  

Хід виконання роботи. 

1. Видаліть усі об’єкти на кресленні, які не потрібно зберігати. 

2. Створіть та налаштуйте одиниці креслення, шари у відповідності до 

рекомендацій практичної роботи №3. 

3. Завантажте діалогове вікно «Стиль тексту». Для текстового стилю 

STANDART встановіть шрифт gostw.shx (або інший за отриманими 

вказівками). 



27 

 

 
Рис. 2.2.1 

4. Створити новий або відредагувати наявний розмірний стиль в AutoCAD 

можна в диспетчері розмірних стилів, викликати який можна: Головне 

меню «Формат» → «Розмірні стилі», або на вкладці «Головна» стрічки 

інструментів → група інструментів «Анотації» → кнопка «Диспетчера 

розмірних стилів». 

 
Рис.2.2.2 

У діалоговому вікні «Диспетчер розмірних стилів» клацніть по кнопці 

«Новий /  New» , щоб створити новий розмірний стиль. 

З’явиться невелике діалогове вікно «Створення нового розмірного 

стилю». (рис. 2.2.3). Задайте назву нового розмірного стилю (наприклад: 

Новий стиль). Внизу, у випадаючому списку існуючих розмірних стилів 

креслення, оберіть, Standart та перейдіть до налаштувань. 
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Рис. 2.2.3 

5. Зробіть усі необхідні налаштування для розмірного стилю. 

 

Вкладка Лінії. 

 

Розмірні лінії: 

Вага лінії: 0,20 мм; 

Подовження за виносні: 1,0 мм; 

Шаг в базових розмірах: 10 мм. 

 

Виносні лінії:  

Вага лінії: 0,20 мм; 

Подовження за виносні: 1,0 мм; 

Відступ від об’єкту: 3 мм. 

  

 

Вкладка Символи та стрілки. 

Стрілки: 

Перша: нахилена; 

Друга: нахилена; 

Розмір стрілки: 2 мм. 

Маркер центру: 

Лінія: 5 мм. 

Ломана розміру радіуса: 

Кут зламу: 90. 
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Вкладка Текст. 

Властивості тексту: 

Текстовий стиль: Standart (fonts 

за вказівкою викладача); 

Висота тексту: 3 мм. 

Розміщення тексту. 

Відступ від розмірної лінії: 1 мм. 

Орієнтація тексту. 

Вздовж розмірної лінії 

  

 

Вкладка Основні одиниці. 

Лінійні розміри: 

Формат одиниць: Десяткові; 

Точність: 0. 

Кутові розміри: 

Формат одиниць: Десяткові 

градуси; 

Точність: 0,000. 

 

Рис. 2.2.4 

Підтвердіть налаштування OK та закрийте вікно 

6. Натисніть «Об’єктна прив’язка» та встановіть прив’язки «Кінц.точка/ 

Endpoint», «Середина», «Центр» і «Перетин». В рядку стану натисніть 

піктограми ВІДС-ПОЛЯР, ПРИВЯЗКА та ВІДС-ПРИВ. 

 

Рис. 2.2.5 

7. Збережіть налаштований рисунок. Натисніть кнопку  та виберіть 

→ «Зберегти як / Save as» → «Шаблон креслення AutoCAD» (*.dwt).  

Система пропонуватиме збереження файлу в папці Template шаблонів 

системи AutoCAD, але слід створити свою папку, наприклад, «Практичні 

роботи ІКГр» і в ній зберегти підготовлений шаблон з обраною назвою. 
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8. У діалоговому вікні «Збереження креслення» введіть ім’я шаблону 

креслення у текстове поле «Ім’я файлу» та натисніть кнопку «Зберегти».  

Примітка: Достатньо один раз зробити потрібні налаштування 

розмірного стилю в AutoCAD і надалі використовувати його в інших 

кресленнях. Файли .dwt потрібно зберігати у форматі поточної версії 

програми. Щоб створити файл *.dwt у форматі попередньої версії, спочатку 

потрібно зберегти креслення у форматі *.dwg, а потім перейменувати його, 

змінивши розширення *.dwg на *.dwt.  

Новостворені стилі шрифтів зберігаються разом з кресленням. При 

цьому вони доступні тільки з креслення, в якому були створені. За потреби, 

можна імпортувати створені стилі тексту на інший комп’ютер. 

Контрольні запитання: 

1. Для чого розроблені і як використовуються в AutoCAD шаблони 

файлів? Чим вони відрізняються? 

2. Які є параметри креслення та як їх можна налаштувати? 

3. Проаналізуйте послідовність своїх операцій при використанні 

«Диспетчеру розмірних стилів». 

Додаткова довідкова відеоінформація по темі заняття: 

1. AutoCAD. Лекція 1. Налаштування AutoCAD. - Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=MIxXcmA7xAI&t=2198s 

2. Базові налаштування Autodesk AutoCAD. - Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=2W6bOPu8vT0  

3. Тетяна Зунтова. Завантаження шаблону. - Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=6PaFuSHJh8Q  

 

 

Практична  робота №3 

КРЕСЛЕННЯ ФОРМАТНОЇ РАМКИ ТА ШТАМПУ. СТВОРЕННЯ 

ШАБЛОНУ ФОРМАТУ А4  

Мета: оволодіти базовими прийомами креслення в AutoCAD з 

використанням основних команд панелей «Рисування» і «Редагування», 

команд «Однорядковий…» і «Багаторядковий текст»; ознайомитися з 

вимогами стандартів по оформленню технічної документації. 

Завдання:  

- за заданими розмірами накреслити рамку та штамп для листа формату А4 

(див. додаток 1); 

- виконати налаштування Текстового стилю; 

- заповнити основний напис (штамп) за формою 1; 

- підготувати та зберегти креслення, як шаблон .dwt для наступного 

використання. 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=MIxXcmA7xAI&t=2198s
https://www.youtube.com/watch?v=2W6bOPu8vT0
https://www.youtube.com/watch?v=6PaFuSHJh8Q
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Вимоги до створення лінійних елементів креслення: 

Лінії креслення повинні відповідати ГОСТ 2.303 – 68. Товщина лінії 

залежить від величини, складності та призначення креслення. 

Товщина ліній одного типу повинна бути однаковою для всіх зображень 

на даному кресленні. 

1. Суцільна основна лінія виконується товщиною, що позначається 

буквою «s», в межах від 0,5 до 1,4 мм. Суцільна товста лінія застосовується 

для зображення видимого контуру предмета, лінії перетину однієї поверхні з 

іншої і контуру перерізу. 

2. Суцільна тонка лінія застосовується для зображення розмірних і 

виносних ліній, штрихування перерізів, ліній контуру накладеного перерізу, 

ліній-виносок. Товщина лінії s/3-s/2. 

3. Суцільна хвиляста лінія застосовується для зображення ліній 

обриву, ліній розмежування виду і розрізу. Товщина лінії s/3-s/2. 

4. Штрихова лінія застосовується для зображення невидимого контуру. 

Довжина штрихів повинна бути однакова і складати 2-8 мм. Відстань між 

штрихами 1-2 мм. Товщина лінії s/3-s/2. 

5. Штрихпунктирна тонка лінія застосовується для зображення 

осьових і центральних ліній, ліній перерізу, що є осями симетрії для 

накладених або винесених перерізів. Довжина штрихів складає 5-30 мм. 

Відстань між штрихами 3-5 мм. Товщина лінії s/3-s/2. 

6. Штрихпунктирна потовщена лінія застосовується для зображення 

елементів, розташованих перед січною площиною, ліній, що позначають 

поверхні, що підлягають термообробці або покриттю. Довжина штрихів має 

становити 3-8 мм. Відстань між штрихами 3-8 мм. Товщина лінії s/2-2s/3. 

7. Розімкнена лінія застосовується для позначення лінії перерізу. 

Довжина лінії складає 8-20 мм, товщина від s до 1,5s. 

8. Суцільна тонка зі зламами лінія застосовується при довгих лініях 

обриву. Товщина лінії s/3-s/2. 

9. Штрихпунктирна з двома точками лінія застосовується для 

зображення частин виробів у крайніх або проміжних положеннях, лінії згину 

на розгортках, для зображення розгортки, поєднаної з виглядом. Довжина 

штрихів становить 5-30 мм. Відстань між штрихами 4-6 мм. Товщина лінії 

s/3-s/2. 

Загальна інформація. Щоб креслення були зручними для зберігання і 

використання, їх виконують та роздруковують на аркушах паперу певного 

розміру. Розміри аркуша креслярського паперу називають форматом. 

Формат аркуша визначається розмірами його сторін. ГОСТ 2.301-68 

встановлює формати листів креслень та інших документів, передбачених 

стандартами на конструкторську документацію. 

Формати поділяються на основні та додаткові. До основних форматів 

відносять формати одержані шляхом послідовного поділу основного формату 

з розміром сторін 8411189 мм на дві рівні частини. Додаткові формати 

утворюються збільшенням коротких сторін основних форматів в n разів, де n 

- ціле число. 
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Таблиця 3.1 
Призначення і розміри сторін основних та додаткових форматів  

за ГОСТ 2.301-68 (СТ СЕВ 1181-78) 

Основні формати, мм Додаткові формати, мм 

А0 8411189 
А02 

А03 

11891682 

11892523 

А1 594841 
А13 

А14 

8411783 

8412378 

А2 420594 

А23 

А24 

А25 

5941261 

5941682 

5942102 

А3 297420 

А33 

А34 

А35 

А36 

А37 

420891 

4201189 

4201486 

4201783 

4202080 

А4 210297 

А43 

А44 

А45 

А46 

А47 

А48 

А49 

297630 

297841 

2971051 

2971261 

2971471 

2971682 

2971892 

А5 148210 А5 - 

Примітка: формат А5 застосовується за необхідності. 

Формат «цифрового» листа в просторі моделі AutoCAD визначається 

зовнішньою рамкою потрібного розміру, нанесеною тонкою лінією. При 

виконанні креслення довгу сторону аркуша звичайно розміщують 

горизонтально, але, за необхідності, довга сторона може займати й 

вертикальне положення. Формат А4 розміщається лише вертикально. 

Перед виконанням креслення в просторі  моделі AutoCAD наносять межі 

формату. Креслення оформлюють рамкою, яку наносять у внутрішньому полі 

формату, основним написом (кутовим штампом) та додатковими графами 

(рис.3.1). Рамку виконують суцільною товстою лінією. Кожне креслення має 

внутрішню рамку, яка обмежує на форматному листі місце для побудови 

зображень, нанесення різних умовних позначень та пояснювальних підписів. 

Це місце всередині рамки називають полем креслення. Внутрішня рамка 

проводиться суцільною основною лінією на відстані 20 мм від лівої сторони 

зовнішньої рамки і на відстані 5 мм від верхньої, нижньої і правої його меж 

(рис. 3.1). Залишене з лівого боку поле призначене для підшивання 

роздрукованих паперових креслень. 
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Рис.3.1 Рамкове оформлення 

формату А4 (схема) 

 

У правому нижньому куті поля креслення розміщують основний напис 

(кутовий штамп). До нього заносять відомості про осіб, що мають 

відношення до виконання креслення, назву зображеного на кресленні та деякі 

інші дані, необхідні для кращого розуміння креслення. Кутовий штамп 

виконується суцільною товстою та суцільною тонкою лініями (рис. 3.2). 

Форма і зміст основного напису для креслень визначені Державним 

стандартом. 

 
Рис. 3.2 

Основний напис проектних/будівельних креслень виконується 

відповідно до ГОСТ 21.103-78. В лівій частині основного напису вказують: 

посади (можливі скорочення, наприклад ГІП – головний інженер проекту; 

ГАП – головний архітектор проекту, Т.контр. – технічний контроль та ін.), 

далі прізвища виконавців, підписи і дата виконання/узгодження. 

В графі (1) (Позначення документа, Шифр) на навчальному кресленні 

вказуємо скорочену назву навчального закладу. В графі (2) (Найменування 

підприємства, в склад якого входить будівля, її адреса) вказуємо дисципліну, 

що вивчається та номер варіанта. В графі (3) (Найменування будівлі) пишемо 

назву завдання, креслення якого виконується. В графі (4) (Найменування 

зображень) вказують  масштаб остаточного зображення. В графі (5) (Стадія 
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проектування) ставиться умовне позначення стадії проектування будівлі: П – 

проект, РП – робочий проект, Р – робоча документація, навчальне креслення 

позначимо літерою Н. Графа (6) – порядковий номер аркуша (на документах, 

що складаються з одного аркуша, графа не заповнюється). Графа (7) – 

загальна кількість аркушів. Графа (8) – назва організації, що розробляє 

проект, на навчальному кресленні, заповнюємо назвою групи.  

На листах формату А4 основний напис розміщують тільки вздовж 

короткої сторони. На кресленнях інших форматів основний напис 

розміщують вздовж довгої або короткої сторони листа в залежності від його 

орієнтування. 

Підготовка та налаштування. Створюючи нове креслення, необхідно 

задати потрібні для роботи шари, стилі розмірів та текстів, перевірити 

одиниці виміру та ввести масштаби. Для перевірки одиниць вимірювання на 

кресленні необхідно увійти в меню Формат, вибрати команду Одиниці... або 

Одиниці вимірювань, у вікні перевірити, щоб одиницями вимірювань були 

міліметри. 

Перед початком креслення будь-якого завдання візьмемо за правило 

викреслювати окремі його елементи на різних шарах. Для цього потрібно 

застосувати команду «Властивості шару» вкладки «Головна» і створити 

необхідну кількість нових шарів, задавши їх назву, колір, тип та вагу лінії та 

інші параметри. 

       

Рис.3.3 

Шари в AutoCAD імітують окремі листи тематичного змісту поєднані 

між собою. Кожен такий окремий «аркуш» креслення містить деякі 

компоненти загального рисунку, при накладанні яких і створюється 

узгоджений загальний рисунок. Одне креслення або модель може складатись 

зі значної кількості шарів.  

Для створення нових шарів потрібно відкрити Диспетчер властивостей 

шару (рис. 3.4). У системі, за замовчуванням, закладено шар «0», що має свої 

колір ліній білий (чорний на білому тлі), тип лінії Continuous (Суцільна), 

товщину (вагу) ліній та ряд інших налаштувань. 
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Рис.3.4 Диспетчер властивостей шару (менеджер, діалоговому вікні 

адміністратора шарів) 

Створити новий(-і) шар(-и) можна використовуючи відповідну 

піктограму (див. рис. 3.5) 

Рис. 

3.5 Створення нового шару 

або клацнувши правою кнопкою миші на чистому полі під рядком нульового 

шару і далі з контекстного меню вибрати «Новий шар».  

Кожен шар визначається декількома параметрами (див. рис. 3.4). 

Об’єктам, що розташовані на різних шарах, можуть бути присвоєні різні 

властивості. Ці параметри можна змінити натисканням курсору на самих 

полях. 

Хід виконання роботи. 

1. Створення шарів.  

Натискаємо Створити шар. Прописуємо ім’я шару Рамка; клацнувши в 

стовпець Вага ліній, переміщуючи бігунок, вибираємо вагу 0,50 мм, 

підтверджуємо вибір ваги лінії кнопкою ОK.  
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Рис. 3.6 Налаштування властивостей шару 

Подібним чином потрібно створити шар Лист, клацнувши у підсвіченому 

рядку створюваного шару на стовпці Колір, вибрати колір – червоний, 

підтвердити вибір кнопкою ОК.  Далі створюємо шари Штамп та Текст. 

Після створення і налаштування усіх шарів приступаємо до 

безпосереднього креслення форматної рамки.. 

2. Обравши команду Прямокутник будуємо рамку форматного листа А4 

розміром 210  297 мм на шарі Лист:  

- перший кут листа розміщуємо у довільному місці робочого простору і 

лівою кнопкою миші фіксуємо його положення;  

- другий кут задаємо за допомогою вікна динамічного введення вписуючи в 

перше поле відстань 210 по осі Х, натиснувши клавішу Tab переходимо до 

другого вікна і вводимо в його поле значення 297 – розмір листа по осі Y. 

Альтернативний спосіб побудови другого кута листа – введення відносних 

координат в командному рядку: @ 210,297 → Enter.  

 
Рис. 3.7 
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3. Клікнувши на вершині перетину WCS (див. стор. 43), або 

використавши команду «Початок» , потрібно перенести знак КСК 

(Користувацька Система Координат) у лівий нижній кут нарисованого 

прямокутника. 

 

Рис. 3.8 

4. Переходимо на шар Рамка. Будуємо прямокутник оформлювальної 

рамки. Положення його кутів визначаємо використовуючи абсолютні 

координати, прописавши їх в командному рядку: 

- перший кут: 20,5 → Enter; 

- другий кут: 205, 292 → Enter 

 

Рис. 3.9 

5. Використовуючи команди Прямокутник або Відрізок побудувати 

лінії кутового штампу (основного напису) (рис. 3.10). 
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Рис. 3.10 Основний напис. Форма 1 

5.1. Розглянемо першим варіант побудови штампу за допомогою 

команди Прямокутник. 

5.1.1. Переходимо на шар Штамп. Обираємо команду Прямокутник. 

Першу точку потрібно указати у лівому нижньому кутку оформлювальної 

рамки; другу побудувати з використанням відносних координат ввівши в 

командному рядку @185,55 та натиснувши Enter. 

5.1.2. Подібним чином потрібно виконати побудову й інших 

прямокутників: першу точку вказати у лівому верхньому кутку основного 

напису; другу ввести @65,-55 → Enter. 

5.1.3. Першу точку вказати у правому верхньому кутку основного 

напису; другу ввести @-120,-15 → Enter. 

5.1.4. Командою «Копіювати/Copy»  : 

- виділити прямокутник побудований останнім та завершити вибір 

клавішею Enter; 

- базову точку вказати в правому нижньому куті виділеного 

прямокутника; 

- другу точку вказати в правому нижньому куті штампу; 

- завершити копіювання клавішею Enter. 

Дотримуючись подібної послідовності креслення можна побудувати всі 

лінії основного напису, добиваючись того, щоб тонкі та основні лінії не 

накладалися одна на одну. 

5.2. Побудова ліній штампу за допомого команди «Відрізок» . 

5.2.1. У рядку стану включити режими: Полярне стеження, Об’єктна 

прив’язка, Об’єктне стеження: . 

5.2.2. Вибрати команду «Відрізок». Навести курсор на верхній лівий кут 

основного напису так, щоб система зафіксувала прив’язку Кінцева точка 

(рис. 1.5, а); 

- штовхнути мишу вправо так, щоб система показала лінію трасування 

(трек) і після цього ввести 7 →Enter (рис. 3.11, а); 

- направити мишу вниз так, щоб з’явилася лінія трасування (рис. 3.11,  б) 

і ввести 25 →Enter (рис. 3.11, в). Клавішею Enter завершити команду 
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Відрізок. Клавішею Enter або вибором з контекстного меню, викликаного 

правою клавішею миші, відновити роботу команди Відрізок. 

 
Рис. 3.11 Креслення лінії заданої довжини за допомогою режимів рисування 

5.2.3. Навести курсор на лівий верхній кут штампу так, щоб система 

зафіксувала прив’язку Кінц. точка, як показано на рис. 3.11, а; 

- штовхнути мишу вправо так, щоб система показала лінію трасування і 

ввести в командному рядку (або у віконці динамічного введення)17 → Enter; 

- направити мишу вниз до нижньої горизонтальної лінії штампу, 

зафіксувати об’єктну прив'язку Перетин (рис. 3.12, а) і в цей момент 

клацнути лівою кнопкою миші, завершити команду Відрізок клавішею Enter  

(рис. 3.12, б). 

 
Рис. 3.12 Побудова ліній з а допомогою режимів креслення та прив’язок.  

6. Побудову горизонтальних тонких ліній пропонується виконати за 

допомогою команди Масив  . 

6.1. Задати / перевірити товщину основних тонких ліній шару Штамп.  

 

Рис. 3.13 
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6.2. Вибрати команду «Відрізок». Навести курсор на верхній лівий кут 

основного напису так, щоб система зафіксувала прив’язку Кінцева точка. 

(див. рис. 3.13, а); 

- направити мишу вниз так, щоб з’явилася трасувальна лінія (див. рис. 

3.13, б) і ввести 5→ Enter; 

- направити мишу вправо до вертикальної лінії, що обмежує 

прямокутник основного напису розмірами 65  55 мм, «зловити» об’єктну 

прив'язку Перетин і в цей момент натиснути лівою кнопкою миші, 

завершити команду побудови відрізка клавішею Enter. 

 
Рис. 3.13 Побудова тонкої горизонтальної лінії штампу 

6.3 Увійти в команду «Масив», включити вказівник Прямокутний 

масив; задати кількість рядків = 10, кількість стовпців = 1, відстань між  

рядками = -5 (так, як будуємо лінії вниз супротив ходу осі Y), відстань між 

стовпцями 1; натиснувши команду «Вибір об’єктів», обираємо тонку лінію в 

штампі (рис. 3.14). 

 

Рис. 3.14 Введення параметрів прямокутного масиву 

Натиснувши кнопку ОК, яка стала активною, одержати на кресленні 

результат виконання команди. Використовуючи ці та інші доступні 

інструменти, добудувати всі лінії штампу. 

7. Заповнити основний напис (штамп) з використанням команди 

«Текст».  

Команди Текст Багаторядковий та Однорядковий знаходяться в 

випадаючому меню Анотації →Текст.  

 
Рис. 3.15 
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При використанні багаторядкового тексту точкою вставки є лівий 

верхній кут заданого вікна. Для нанесення на креслені тексту висотою 3 мм 

потрібно застосувати Багаторядковий текст, указати область нанесення 

тексту: перший кут (рис. 3.16, а), протилежний кут (рис. 3.16, б) та створити 

потрібний напис. 

 
Рис. 3.16 Вибір області багаторядкового тексту 

 

При необхідності змінити висоту, стиль шрифту на задані, потрібно виконати 

налаштування в текстовому редакторі AutoCAD. 

 

Рис. 3.17 

Скопіювавши попередньо створений текст в наступну графу його можна 

відредагувати: двічи клікнути по текстовому рядку/слову лівою кнопкою 

мишки, стерти написане та ввести потрібний підпис (рис. 3.18). 

 
Рис. 3.18 

Інші написи нанести «Однорядковим текстом» висотою 2 мм або 2,5 

мм.  
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Рис. 3.19 Заповнення граф штампу багаторядковим та однорядковим текстом 

Однорядковий текст зручний тим, що, не виходячи з команди, можна 

клацанням лівої кнопки миші визначати початок текстового рядка в будь-

якому місці креслення. 

Зауваження: Для того, щоб у команді Однорядковий текст отримати 

бажаний за стилем, висотою та іншими параметрами напис, необхідно 

заздалегідь створити свій Текстовий стиль. 

Завдання для самостійного опрацювання: 

Використовуючи рекомендації з практичної роботи №3 створіть та 

збережіть шаблон листа формату А4 з рамковим оформленням та заповненим 

кутовим штампом. Використовуючи рекомендовані джерела ознайомтесь з 

використанням шаблонів та просторів Листів / Layout AutoCAD. 

Контрольні запитання: 

1. Що називається форматом? 

2. Які формати називають додатковими?  

3. Як утворюються додаткові формати? 

4. Який розмір формату А4? 

5. Із скількох форматів А4 складаються формати А2 та А1? 

6. Якому формату відповідають розміри 297420? 

7. Що таке основний напис і де його розміщують на форматі А4? 

8. Призначення основного напису. 

9. Як розміщені текстові написи на кресленнях відносно основного напису? 

10. Лінія якої товщини використовується для нанесення форматної рамки 

креслення? 

11.   Призначення та створення шарів. 

12.  Властивості об’єктів у шарах. 

13.  Команда «Прямокутник». 

14.  Запити команди «Відрізок». 

15.  Запити команди «Копіювати». 

16. Особливості використання команди «Масив». 

17. Переваги та недоліки однорядкового тексту. 

18.  Багаторядковий текст, його можливості. 

19.  Створення нового текстового стилю.  Редагування тексту. 

20. Поняття про шаблони креслення. 
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Додаткова довідкова відеоінформація по темі заняття: 

1. Oleksii Levchenko AutoCAD 1. Штамп креслення: Налаштування, Шари, 

Будова, Текст, Розміри, Лист. – Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=Ov2F36HY_wY  

2. Тетяна Зунтова. Формати в AutoCAD. – Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=rLSs99GG6XI  

3. Тетяна Зунтова. Команди рисування. – Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=grE-rKtGPWc  

4. Iryna Garasym Побудова і редагування об'єктів в AutoCAD. - Режим 

доступу: https://www.youtube.com/watch?v=aDu_gFhh_bU  

5. Iryna Garasym. Шари в AutoCAD. - Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=gFeT0_THbPo  

 

 

Практична  робота №4  

ПОБУДОВА КОНТУРУ ЗЕМЕЛЬНОЇ ДІЛЯНКИ ЗА КООРДИНАТАМИ 

ТОЧОК ПОВОРОТУ ЇЇ МЕЖІ  

 

Метою роботи є оволодіння способами та засвоєння принципів  

побудови положення точок в AutoCAD.  

Завдання: з використанням командного рядка та вікна динамічного 

введення  

- побудувати положення земельної ділянки за відомими абсолютними 

координатами точок повороту її межі,  

- нанести лінійні розміри меж земельної ділянки,  

- з використанням інструментів AutoCAD визначити її площу та периметр. 

Загальні відомості. Визначення просторового положення об’єктів 

місцевості в геодезії, топографії та землеустрої є фундаментальною задачею, 

яка реалізована сьогодні у формі «координатного простору» і досягається 

використанням сучасних геодезичних приладів із передачею кінцевої 

інформації у вигляді дискретного масиву тривимірних даних.  

Креслення складових елементів геопросторового об’єкта розпочинається 

із заданих (відомих) точок побудови, положення яких визначене в конкретній 

системі координат.  

Введення координат точок побудови є базовою операцією у будь-якому 

графічному редакторі і САПР AutoCAD, з його значною кількістю 

інструментів та способів виконання цієї операції, є їх яскравим прикладом  

В AutoCAD є два принципово різні способи побудови точок. Перший, 

найшвидший і простіший, полягає в переміщенні курсору в потрібну точку 

робочого простору з наступною побудовою точки кліком лівої кнопки  

миші. Поточні координати відображаються у рядку стану (лівий нижній кут 

екрану). Вони змінюються під час переміщення курсору миші. У цьому 

випадку, виведені на монітор в рядку стану, координати допомагають 

користувачу відслідковувати поточне положення курсору та побудувати 

https://www.youtube.com/@LevAVArch
https://www.youtube.com/watch?v=Ov2F36HY_wY
https://www.youtube.com/watch?v=rLSs99GG6XI
https://www.youtube.com/watch?v=grE-rKtGPWc
https://www.youtube.com/@irynagarasym
https://www.youtube.com/watch?v=aDu_gFhh_bU
https://www.youtube.com/watch?v=gFeT0_THbPo
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точку в потрібному місці креслення. Спростити такий спосіб побудови 

можна з включенням кроку переміщення курсору по сітці заданої щільності.  

При створенні креслення, точність якого повинна відповідати певній 

величині, найпростіше задати точний крок переміщення курсору, що 

дорівнює цій величині. Без увімкнення кроку переміщення курсору (Snap) 

задати точно розміри переміщення курсору та побудувати бажаний елемент 

креслення неможливо. У деяких випадках застосування цієї команди 

дозволяє відмовитися від введення координат з клавіатури, пришвидшити 

роботу і одночасно забезпечити задану точність побудов. Але виникають 

випадки, коли подібний метод введення координат та, в цілому, укладання 

самого креслення, не забезпечить бажаної точності. 

Другий спосіб полягає у введенні числових значень координат з 

клавіатури. Введення координат з клавіатури гарантує високу точність, але є 

досить затратним за часом.  

Значення координат, незалежно від способу введення, завжди пов’язані з 

деякою системою координат. За замовчуванням в AutoCAD 

використовується так звана світова система координат (World Coordinate 

System – WCS).  

В AutoCAD розрізняють прямокутні (абсолютні і відносні) та полярні 

(абсолютні і відносні) координати точок.  

Побудова положення точки за абсолютними координатами полягає в 

указанні координат, тобто відстаней від точки початку світової системи 

координат (МСК) або системи координат користувача (ПСК). Введення 

абсолютних координат здійснюється у двох форматах: 

1. Прямокутні (декартові) координати X,Y.  

2. Полярні координати r<α (відстань<кут), де r – радіус, а α – кут, 

заданий в градусах (або обраних кутових одиницях) проти годинникової 

стрілки. Пара відносних полярних координат повинна обов’язково 

починатися з символу @. Роздільником між полярними координатами є 

символ <. 

Для введення координат точок за допомогою командного рядку 

програми потрібно пам’ятати, що положення кожної точка в МСК плоского 

креслення визначається парою чисел – значеннями X та Y, притому, 

координата X (229.17) записується першою, а координата Y (76.09) – другою. 

Розділяються координати, без будь-якого інтервалу, комою «,», а точка «.» 

використовується як роздільник між цілою і дробовою частиною числового 

значення координат. Введення координати Z на плоских кресленнях 

необов’язкове, але її значення також відображається у рядку стану (0.00) 

(рис. 4.1). 

 
Рис. 4.1 



45 

 

Відносні координати – це прирости координат точки,  положення якої 

визначається, вздовж осей Х та Y від попередньо побудованої точки. 

Відносними вони є саме тому, що їх розташування визначається лише у 

взаємовідношенні до попередньої точки. Для введення відносних координат з 

клавіатури використовується символ @, що ставиться перед координатою Х. 

Наприклад, @2,0. 

Запис відносних декартових координат виглядає наступним чином:  

@Х,Y. 

Наприклад, запис @100,200 означає, що нова точка задається відносно 

попередньої із зміщенням по осі Х вправо на 100 мм і зміщенням по осі Y 

вгору на 200 мм. 

Запис відносних полярних координат має вигляд 

@r<α. 

Наприклад, запис @50<45 означає, що точка, яка будується, лежить на 

відстані 50 мм та під кутом 45° до осі Х відносно попередньої точки. 

Відносні координати зручні при побудові фрагментів креслення, що 

складаються з горизонтальних та вертикальних ліній. Їх ще називають 

ортогональними лініями. В AutoCAD прийнято позитивний напрямок 

повороту, якщо він протилежний напрямку годинникової стрілки і 

відраховується від осі Х. Якщо при наборі відносних координат указати 

додатне значення координати, то напрям зміщення співпадає із додатнім 

напрямом відповідної координатної осі. Від’ємне значення відповідає 

зміщенню в протилежному напрямку осі. 

Одним із способів скорочення кількості даних, які потрібно ввести, та 

технологічних операцій є безпосереднє введення довжини відрізків. Якщо 

початкова точка відрізка задана, можна просто перемістити курсор у 

потрібному напрямку, показавши цим напрямок відрізка, і ввести його 

довжину. Це добре працює особливо в ортогональному режимі. 

Примітка: вибір того чи іншого способу введення координат залежить 

від складності створюваного креслення, доступної інформації про положення 

елементів (точок) креслення та його очікуваної точності.  

Під час виконання довільного креслення AutoCAD використовує 

безрозмірні одиниці виміру. Їх можна вважати міліметрами, метрами, 

футами, милями, парсеками тощо. Але якщо мова йде про створення 

креслень або моделей реальних об’єктів, потрібно точно знати, в яких 

одиницях вимірювань вводяться числові значення координат та виконати 

відповідні налаштування.  

Для цього потрібно зайти  → Утиліти → Одиниці (рис. 4.2, а) та 

задати необхідну точність введення даних (рис. 4.2, б). 
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а)  б)  

Рис. 4.2 

Також можна вводити значення координат у підказках вікна 

динамічного введення. Після введення значення координати в поле 

введення та натискання клавіші TAB у полі відображається значок 

блокування, а курсор зв’язується залежністю із заданим значенням 

параметра. Після цього можна вводити значення у другому полі. Якщо ж 

ввести значення та натиснути клавішу Enter, друге поле ігнорується, а 

значення інтерпретується як введення методом «напрямок-відстань». 

Команда «Точка» (POINT). Піктограма команди точки розташована у 

випадаючому меню панелі Рисування (рис. 4.3) або доступна при введені з 

командного рядка.  

   Рис. 4.3 

Після вибору команди Точка у командний рядок виводиться ім’я 

команди та повідомлення про необхідність введення координат. Після 

побудови першої точки команда залишається активною і система знову 

готова до введення координат наступної точки. Завершити роботу команди 

можна кількома способами: 
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• запуском іншої команди; 

• виходом із підменю команди, переключившись у будь-яке інше; 

• натисканням клавіші Esc. 

У програмі використовується дев’ятнадцять різних символів для 

відображення точок на екрані (рис. 4.4). Кожен знак має власний кодовий 

номер. Вибір символу для відображення точки зручно робити у діалоговому 

вікні Відображення точок (Point Style). Виділений користувачем символ 

відобразиться зміною фону. Вибравши символ, необхідно повернутись у 

режим введення точок, які відображатимуться новим символом. Діалогове 

вікно Point Style також дозволяє змінити розмір символів відображення 

точок на екрані.  

  
Рис. 4.4 

Об’єктна прив’язка. Креслення із заданою точністю не можливе без 

геометричних побудов, у яких потрібно встановлювати перпендикуляри, 

проводити дотичні, знаходити кінцеві точки та середини дуг та відрізків, 

тобто вирішувати різноманітні аналітичні задачі координатної геометрії.  

  
 

 

Ці завдання важко, а деколи і не можливо 

вирішити простим указанням точок мишею в 

робочому просторі креслення. Для цього в 

AutoCAD існує спеціальний режим креслення – 

об’єктна прив’язка, яка дозволяє задати точку 

(вершину) елемента побудови з певними 

позиційними властивостями. При наведенні 

курсору миші, коли приціл з перехрестям 

розташовується в безпосередній близькості до 

характерних точок раніше побудованих об’єктів, 

курсор «прив’язується» до характерних точок 

наявних в кресленні об’єктів або їх елементів (див. 

табл. 4.1). 

 

 

Рис. 45 Налаштування об’єктної прив’язки 
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Таблиця 4.1 

Режими об’єктної прив’язки 

Назва англійською Назва українською Призначення об’єктної прив’язки 

Endpoint  Край Прив’язка до кінцевих точок усіх об’єктів 

Midpoint  Середина Прив’язка до середніх точок відрізків, 

поліліній, дуг 

Center  Центр Указує центр кола або дуги 

Geometric  

center 

Геометричний 

центр 

Об’єктна прив’язка дозволяє курсору 

прив’язуватися до центроїду замкнутих 

об’єктів 

Node Вузол Визначає місцезнаходження окремих 

точкових об’єктів 

Quadrant  Квадрант Здійснює прив'язку побудови до 

квадрантичних точок кола, тобто до точок її 

перетину з вертикальною та горизонтальною 

осями.  

Intersection  Перетин Прив’язка до точки перетину двох об’єктів в 

одній площині 

EXT   Продовження Забезпечує прив'язку до продовження 

існуючої лінії  

Insert  Вставка Прив’язка до точки вставки текстових 

об’єктів та блоків 

Perpendicular  Нормаль 

(Перпендикуляр) 

Виконує прив'язку до точки перетину 

перпендикуляра до вказаного об’єкта, при 

цьому сам відрізок не продовжується, а 

перпендикуляр закінчується в уявній точці їх 

перетину; стосовно кола або дуги будується 

нормаль 

Tangent  Дотична Дозволяє провести дотичну з обраної точки 

до дуги чи кола, або загальну дотичну двох 

дуг (коло) 

Nearest  Найближча Прив'язує побудову до найближчої точки 

існуючого об'єкту 

Apparent 

Intersection  

Уявний перетин Прив'язка до уявної точки перетину двох 

схрещуваних ліній; застосовується в 

об'ємному моделюванні 

Parallel  Паралельна Дозволяє побудувати пряму, паралельну до 

зазначеної 

Хід виконання роботи. 

1. Завантажити AutoCAD і створити файл креслення 

використовуючи раніше підготовлений шаблон.  

Стандартний шлях створення нового файлу полягає у відповіді на 

запити системи із завантаженням стандартного шаблону (acad.dwt або 

acadiso.dwt) із пропонованого переліку. У цьому випадку доведеться заново 

встановлювати одиниці вимірів, ліміти рисунку, шаг сітки та креслити або 

копіювати рамку зі штампом. Щоб уникнути усіх цих переналаштувань, 

необхідно відкрити  файл-шаблон креслення (Шаблон_А4.dwt) підготовлений 

у попередній практичній роботі та зберегти його рід своїм іменем 

(наприклад: Сидоренко_робота2.dwg). 
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2. Далі увійдіть в Диспетчер шарів та створіть нові шари з назвою 

«Точки» та «Лінії». Налаштування шарів прийміть за замовчуванням. За 

необхідності можна обрати типи ліній та виконати інші налаштування. 

Зробіть активним шар «Точки». 

 
Рис. 4.6 

3. Оберіть символ точки у вигляді кола з двома осями. Вибір слід 

почати зі входу у випадаюче меню «Утиліти» де необхідно активізувати 

діалогове вікно «Відображення точок» (Point Style) 

  
Рис.4.7 

в якому обрати вказаний символ і встановити розмір символу в обраних 

абсолютних одиницях. Рекомендований розмір – 1-3 одиниці.  
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Рис. 4.8 

4. Натисніть відповідну піктограму побудови точки 

панель Головна → Рисування → Декілька точок 

або введіть у командний рядок «Точка / Point» та натисніть Enter. Система 

перейде в режим очікування введення даних. 

 

Рис. 4.9 

5. Використовуючи спосіб абсолютних координат побудуйте 

точки у відповідності до варіанту завдання. Застосуйте спосіб введення 

координат точок у командному рядку (рис. 4.10). Виконайте побудови точок 

замкнутого полігону послідовним введенням координат його вершин  

 

Рис. 4.10 

та у режимі динамічного вікна з підтвердженням виконання команди 

побудови точки (рис. 4.11). 
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Рис. 4.11 

6. Використовуючи команду «Однорядковий текст» підпишіть 

номери побудованих точок. 

7. Далі зробіть поточним шар «Лінії». Натисніть команду 

«Полілінія» та в рядку стану «Об’єктна прив’язка». Прослідкуйте, щоб 

активним був режим об’єктної прив’язки «Вузол».  

 
Рис. 4.12 

8. Послідовно з’єднайте сусідні точки отримуючи замкнутий 

полігон. 
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Рис. 4.13 

9. Визначити периметр та площу земельної ділянки. Активуйте 

побудований контур земельної ділянки, натисніть праву кнопку миші та 

оберіть в контекстному меню пункт Властивості 

 
Рис. 4.14 

Із завантаженої вкладки властивостей полілінії оберіть площу та довжину.  
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Рис. 4.15 

10. За допомогою команди «Багаторядковий текст» нанесіть на 

креслення отриману інформацію. 

11. Виконати рамкове оформлення виконаного завдання та 

опублікувати креслення у форматі .pdf. 

Завдання для самостійного опрацювання: 

 
Рис. 4.16 

Використовуючи команди панелі Утиліти, 

альтернативно визначте периметр та площу 

полігону.  

Порівняйте доступні можливості та оцініть 

зручність застосування команд. 

Контрольні запитання: 

1. Методи побудови точок. 

2. Налаштування відображення та розмірів точок.  

3. Прямокутні та полярні координати. 

4. Абсолютні та відносні координати. 

5. Послідовність введення координат точок в командному рядку. 

6. Послідовність заповнення вікна динамічного ведення координат.  

7. Призначення знаку @ при введенні другої та наступних точок. 

8. Призначення знаку <  при визначенні положення точки. 
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Практична робота №5 

ПОБУДОВА ПЛАНУ ПОВЕРХУ БУДИНКУ 

 

Робота присвячена закріпленню навичок роботи з вже відомими 

командами AutoCAD, освоєнню роботи зі складними примітивами 

(штрихування та проставлення розмірів), роботі з шарами та типами ліній на 

прикладі складного креслення. 

Мета: вивчення змісту, правил зображення та оформлення креслень 

будівельних креслень га прикладі укладання плану поверху споруди. 

Завдання:  

- виконати креслення плану будівлі за схемою відповідно заданого 

варіанту; 

- проставити розміри; 

- визначити площу приміщень і підписати їх на плані.  

- виконати рамкове оформлення листа креслення та опублікувати його  в 

масштабі 1:100 у форматі .pdf. 

На плані повинні бути нанесені: 

1. Конструктивні осі. 

2. Навантажені (несучі) стіни. 

3. Внутрішні стіни та перегородки. 

4. Віконні та дверні прорізи за специфікацією (див. табл. 5.1, 5.2) 

5. Сходи та сходові марші. 

6. Зовнішні та внутрішні розміри. 

7. Експлікація приміщень з указанням їх корисної площі. 

Знати:  
- що називають будівельним кресленням; 

- яка відмінність будівельного креслення від технічного; 

- основні види будівельних креслень; 

- що називають ескіз, проект, розріз будівлі; 

- чим відрізняються плани фасадів від планів поверхів будівлі; 

- які умовні графічні позначення використовуються на будівельних 

кресленнях; 

- основні конструктивні елементи будівель та їх призначення. 

Вміти:  

- укладати, читати будівельні креслення 

- публікувати плани поверхів (фасадів) у заданому масштабі  

Загальна  інформація. Зображення на будівельних кресленнях діляться 

на види, розрізи, перерізи й фрагменти, які виконуються відповідно до 

ДСТУ Б А.2.4-4:2009. Основні зображення на будівельних кресленнях 

називаються фасад, план, розріз. 

Зображення будинків і споруджень із різних сторін називаються 

фасадами. Фасади показують зовнішній вигляд будинку, по якому можна 

судити про розташування архітектурних і конструктивних елементів 
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будинку, наприклад, вікон, дверей, балконів і дають уявлення про 

архітектурну композицію проектованого об’єкта і його силует. 

Розрізом називають зображення будівлі, уявно розрізаної вертикальною 

січною площиною, причому видаляється та частина, що знаходиться між 

оком спостерігача і січною площиною. Розрізняють поперечні та повздовжні 

розрізи. Положення січних площин вказується на плані будинку. 

Плани поверхів будівлі – це розрізи будівлі горизонтальними січними 

площинами в межах визначеного поверху. На планах можна побачити 

розташування зовнішніх та внутрішніх стін, перегородок і прорізів в них, 

розміри та розташування кожного приміщення.  

Плани поверхів в проекті є одними з найважливіших креслень. Плани 

можуть даватись схематично, зокрема в навчальних завданнях. 

Основним конструктивним елементом будинку є капітальні стіни 

(зовнішні та внутрішні). На них розподіляється навантаження від перекриття 

та покрівлі, яке далі передається на фундамент. Фундамент є неперервною 

конструкцією, розташованою вздовж стін, і сприймається як продовження 

стіни, що заглиблена у ґрунті. Незалежно від того, складаються стіни і 

фундаменти з монолітної чи з окремих елементів конструкцій, вважається, 

що фундамент і стіна є єдиною несучою конструкцією і на кресленні можуть 

розглядатися як одне ціле. 

На плані будівлі зображуються частини стін та перегородок, що 

перетинаються січною площиною, та елементи споруди, які розміщені 

безпосередньо за січною площиною. Положення січної площини для 

створення плану будівлі, як правило, не показують. 

 

 

 Рис.5.1 Січна площина та план будівлі. 

 

На плані позначають: дверні й віконні прорізи, печі, димоходи, 

вентиляційні канали й устаткування санітарно - технічних пристроїв. План 

викреслюють для кожного поверху й роблять над ним напис: План 1-го 

поверху, План 2-го поверху й т.д. 



56 

 

Контур конструкції, яка попадає в січну площину - переріз, прийнято 

виділяти потовщеною лінією. Якщо немає необхідності в інформації про 

матеріал будівлі, або якщо він однаковий на всьому кресленні, то штриховку 

на зображеному перерізі (у внутрішньому периметрі) не виконують.  

При виконанні плану поверху будинку або споруди виробничого 

(допоміжного, складського) призначення положення  уявної горизонтальної 

січної площини приймають, як правило, на рівні 1/3 висоти зображуваного 

поверху або 1 м над зображуваним рівнем. 

На планах проставляють ширину та довжину споруди, розміри між 

осями стін і колон, товщину стін і перегородок, розміри колон, розміри 

прорізів і простінків, площу окремих приміщень. 

Методичні рекомендації до виконання креслення. 

Під час підготовки до виконання практичної роботи необхідно 

виконати наступні завдання. 

1. Провести ретельний аналіз отриманого варіанту завдання – 

схематичного плану поверху будівлі та визначитися з параметрами 

налаштування креслення. 

2. В AutoCAD створити свій проект і провести його налаштування 

(встановити одиниці вимірювання, ліміти креслення, створити шари, 

завантажити типи ліній, задати кольори та налаштувати інші параметри). 

При викреслені плану використовувати наступні лінії:  

- штрих-пунктирну тонку (0,3 мм) - для зображення координаційних осей;  

- суцільну тонку (0,3 мм) - для виносних і розмірних ліній;  

- суцільну товсту (0,5 мм) – для зображення контурів конструкцій, видимих 

за січною площиною;  

- суцільну потовщену (0,8 мм) - для зображення контурів конструкцій, які 

знаходяться в січній площині;  

- штрих-пунктирну з двома точками (0,3 мм) - для зображення контурів 

конструкцій (площадки, антресолі, обладнання), що знаходяться перед 

січною площиною. 

4. Побудувати креслення плану поверху загального виду за умови, 

що кожна деталь викреслюється своїм кольором (колір може повторюватися 

у кількох елементів креслення за відсутності у них спільних точок або ліній). 

5. Всі координаційні осьові лінії будуються на окремому шарі з 

кольором, який не повинен повторюватися на жодній з деталей і в розмірних 

елементах. У накреслених біля координаційних осей кружечках указують їх 

літерні та цифрові позначення. 

6. Для зображення стін і прорізів у них (для вікон і дверей, а також 

отворів, димових та вентиляційних каналів), сходів, пандусів, перегородок 

необхідно використати розміри, наведені в таблицях 5.1, 5.2. 

7. Назву кожного приміщення пишуть безпосередньо на 

зображенні плану, або в експлікації, а його площу указують в метрах 

квадратних.  
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Вихідні дані: 

Таблиця 5.1  

Специфікація елементів будівлі 

Назва елемента креслення Матеріал Розміри 

Зовнішні стіни цегла 
товщина стіни - 640 мм,  

прив’язка
*
 - 200/440 

Внутрішні стіни цегла 
товщина стіни - 380 мм,  

прив’язка - 190/190 

Перегородки цегляні товщина - 120 мм 

Зовнішні сходи 

залізобетонні 

сходинки по 

залізобетонним 

косоурам 

ширина сходинки - 300 мм,  

висота сходинки - 150 мм, 

ширина сходового маршу – 

10001500 мм (якщо інші розміри 

не вказані на схемі завдання) 
*
 Прив’язка - відстань від внутрішньої або зовнішньої площини стіні або ж геометричної 

осі елемента до координаційної осі. 

Примітка: На кресленнях (схемах) споруд положення прорізів для 

вікон і дверей позначають короткими поперечними штрихами з нанесенням 

відстаней до них. Проставляють індекси відповідних вікон або дверей. Місце 

кожного прорізу вибирають так, щоб його середина збігалася з поперечними 

рисками, заданими схемою. 

При виконанні робочих креслень планів індексні позначення вікон та 

дверей замінюють зображеннями прорізів у стінах. Їх ширину визначають за 

специфікаціями (табл. 5.2) при цьому маркування вікон і дверей можуть 

залишитися. 

Ширина дверних прорізів (Д) та віконних прорізів з чвертями або 

віконних блоків (ВБ) вибирається з таблиці 5.2 згідно із запропонованим 

схематичним планом будівлі. 

Таблиця 5.2  

Ширина прорізів за типом вікон та дверей 

Позначення Тип Ширина, мм Висота, мм 

ВК 1 вікно двостулкове 1500 1500 

ВК 2 вікно двостулкове 1200 1500 

ВК 3 вікно двостулкове 900 1500 

ВК 4 вікно тристулкове 1800 1500 

Д 1 двері однопільні 900 2100 

Д 2 двері однопільні 700 2100 

Д 3 двері двопільні 1500 2100 

В 1 ворота розпашні двопільні 3000 2100 

підвіконня від підлоги до низу віконного отвору 800 

висота стін «від підлоги до стелі» 2700 

Хід виконання роботи. 

Робота виконується студентами за варіантом індивідуального завдання 

у відповідності до порядкового номеру списку. Виконанню будь-якого 

креслення передує ретельний аналіз, який дозволяє визначити, в якій 

послідовності та якими засобами слід скористатися. 
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Нижче, на рис. 5.2, наведений один з варіантів схематичного плану 

будівлі, на прикладі якого розглянемо послідовність виконання завдання. 

 
Рис. 5.2 Схематичний план будівлі 

Етап 1. Створення шарів. Нанесення сітки координаційних осей. 
1. Створити шари. Кожному шару присвоїти ім'я, колір, тип лінії, вагу 

лінії. 

2. Встановити поточний шар «Осі». Викреслити поздовжню та 

поперечну осі (рис. 5.3). Використати команду «Полілінія». 

 
Рис. 5.3 Креслення координаційних осей 
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3. Копіювати осі на зазначені у схемі відстані кроків та прогонів (рис. 

5.4). Використати команду «Копіювати». 

  
Рис. 5.4 Креслення координаційних осей (2) 

Етап 2. Креслення зовнішніх стін. 

1. Встановити поточним шар «Стіни». Накреслити за допомогою 

команди «Полілінія» (нульової ширини) допоміжний контур зовнішніх стін 

по координаційних осях без заокруглених та повернутих ділянок (рис. 5.5). 

  
Рис. 5.5 Побудова допоміжного контуру 
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2. Побудувати похилі ділянки контуру зовнішніх стін за допомогою 

команди «Фаска», округлені - команди «Спряження» (рис. 5.6). Розміри 

довжини фасок заміряти масштабною лінійкою із запропонованої схеми 

будівлі. 

 
Рис. 5.6 Побудова фасок 

3. Задати товщину зовнішніх стін з урахуванням прив'язки - 640 

(440/200) мм (зміщення назовні - 440, усередину – 200. Використати команду 

«Подібне» (рис. 5.7, 5.8). 

 
Рис. 5.7 Креслення зовнішніх стін 
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Рис. 5.8 Креслення зовнішніх стін (2) 

4. Допоміжний контур зовнішніх стін видалити (рис. 5.9).  

 
Рис. 5.9 Креслення зовнішніх стін (3) 

Етап 3. Креслення внутрішніх стін та перегородок. 

1 Встановити поточний шар «Стіни». Викреслити командою 

«Мультилінія» внутрішні стіни згідно із запропонованою схемою. 

Параметри для мультилінії встановити наступні: масштаб - 380, 

розташування центр (рис. 5.10 ). 
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Рис. 5.10 Креслення внутрішніх стін 

Креслення перегородок. Встановити поточний шар «Перегородки». 

Викреслити командою «Мультилінія» перегородки згідно із 

запропонованою схемою, не зазначені розміри визначити масштабною 

лінійкою. Параметри для мультилінії встановити такі: масштаб - 120, 

розташування центр (рис. 5.11). 

 
Рис. 5.11 Креслення перегородок  
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Редагування перетину стін та перегородок.  

Відредагувати перетин стін та перегородок, приклад наведено на рис. 

5.12. Використати команди: «Обрізати» для створення перетинів внутрішніх 

стін із зовнішніми, «Редагування мультиліній» для створення перетинів 

внутрішніх стін та перегородок. 

 
Рис. 5.12 Редагування перегородок 

 

Етап 4.  Креслення віконних прорізів.  

1 Викреслити контур віконного отвору на вільному полі креслення за 

допомогою команди «Відрізок» у наступних шарах: бічні лінії – шар 

«Стіни», горизонтальні – «Прорізи» (на рис. 5.13 приклад креслення ВК1), 

розміри віконних прорізів наведені у вихідних даних. 

Віконний проріз ВК1 

 
Рис. 5.13 Контур віконного прорізу 

2. Створити блок із зображенням віконних отворів під назвою ВК1, ВК2, 

т.д. та вставити у зовнішні стіни з використанням команд «Створити блок», 

«Вставити блок», згідно із запропонованою схемою (рис. 5.14). 
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Рис. 5.14 Вставка віконних блоків 

3. Відредагувати місця вставки віконних блоків – обрізати ділянку 

стіни, використовуючи команду: «Розірвати» (рис. 5.15). 

 

Рис. 5.15 Редагування місць вставки віконних блоків 

Етап 5.  Креслення прорізів дверей.  

Умовне 1. Викреслити контур дверного прорізу за допомогою команди 

«Полілінія» у наступних шарах: бічні лінії – шар «Стіни» або «Перегородки» 

в залежності від того, де розташовані двері, стулки – «Прорізи»
1
 (рис. 5.16). 

Потім відредагувати місця вставки дверних отворів за допомогою команди 

«Обрізати» (рис. 5.17). 

                                                           
1
 Двері в житлові кімнати і в кухню - відчиняються всередину, в туалет і у ванну - назовні. Траєкторії руху 

дверних полотен не повинні перетинатися. Кут відкриття дверних полотен на кресленні 30°. 



65 

 

 

 
Рис. 5.16 Креслення дверного прорізу  

 
Рис. 5.17 Редагування місць вставки дверного прорізу 

 

Етап 6. Креслення внутрішніх та зовнішніх сходів. 
Маршрутні й сходові майданчики на кресленні показуються схематично. 

На планах, виконаних у масштабі 1:100 і крупніше, допускається більш 

детальне проекційне зображення елементів сходів. Зображення сходів на 

плані показане на рис. 5.18, а, б, в. На рис. 5.18, а показаний нижній марш, на 

рис. 5.18, б - проміжний марш, а на рис. 5.18, в - верхній марш. 

 

Рис 5.18 Креслення на плані сходових маршів 

Лінія зі стрілкою на кінці показує напрямок підйому сходовим маршем. 

Починається ця лінія крапкою, розташованою на майданчику зображуваного 

поверху. Особливістю позначення маршів сходів є те, що розріз маршу 
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горизонтальною січною площиною умовно показують однією (двома) косими 

лініями. 

15. Розрахувати положення та розміри сходових маршів. Встановити 

поточним шар «Різне». Викреслити сходові марші за допомогою команд: 

«Відрізок», «Дуга», «Подібне», «Масив» (рис. 5.19). 

 
Рис. 5.19 Креслення внутрішніх та зовнішніх сходів 

Примітка: ширина сходового майданчика не менше 1200 мм; проміжок 

між маршами 100-200 мм; глибина сходинки - 300 мм.  

 

Етап 7. Розміщення сантехнічного обладнання (завдання 

самостійної підготовки). 

Встановити поточний шар «Різне». Використати команди «Центр 

керування» (бібліотека AutoCAD) та «Вставка блока» розмістити 

сантехнічне обладнання згідно із запропонованою схемою (рис. 5.20). 

 
Рис. 5.20 Вставка сантехнічного обладнання 
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Етап 8. Нанесення розмірів. 

Розміри на планах потрібно наносити у міліметрах без указання 

одиниць вимірювання. 

Розміри на будівельних кресленнях проставляють у вигляді розмірного 

ланцюжка використовуючи замість стрілок розмірних ліній так звані 

«архітектурні мітки» - короткі штрихи довжиною 3 мм розташовані на 

перетині розмірної та виносної лінії під кутом 45°. 

Розмірні лінії повинні виступати за крайні виносні лінії на 1-3 мм. 

Розмірне число розташовують над розмірною лінією на відстані 1 мм від неї. 

Виносна лінія може виступати за розмірну на 1 -5 мм. 

Для нанесення розмірів необхідно попередньо вибрати (за потреби 

налаштувати або відредагувати) розмірний стиль: 

 

Рис. 5.21 Інструменти Розміри (Dimension) 

Для нанесення розмірів базовим або ланцюжковим методом 

використовують кнопки «Базовий» та «Ланцюг» (рис. 5.22). Увага! Перший 

розмір у ланцюжку або найменший розмір у базі обов’язково наноситься за 

допомогою команди Лінійний (Linear), потім активують одну з команд 

(«Базовий» або «Ланцюг») і продовжують нанесення розмірів. 

 
Команда «Змінити текст» 

 
Команда «Базовий» 

 
Команда «Ланцюг» 

 
Команда «Мультивиноска» 

 
Команда «Мітка центру» 

 
Команда «Кут» 

Рис. 5.22 Команди панелі «Анотації» 
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Проставлення розмірів виконують в такій послідовності:  

 Поза межами фактично викресленого плану наносять зовнішні розміри у 

вигляді трьох розмірних ланцюжків вздовж кожної зовнішньої стіни:  

1-й ланцюжок - наносять розміри віконних і дверних прорізів, простінків, 

товщини стін і перегородок, розміри сходових майданчиків і маршів. 

Розміри дверних прорізів у перегородках на планах не вказують; 

2-й ланцюжок - відстані між кожною парою координаційних осей; 

3-й ланцюжок – загальні (габаритні) розміри будинку, тобто відстані між 

крайніми координаційними осями;  

Відстань від контуру креслення до першої розмірної лінії рекомендується 

приймати не менш 7 мм. Відстань між паралельно розташованими 

розмірними лініями повинна бути не менш 7 мм, а від розмірної лінії до кола 

координаційної осі - 4 мм. 

 наносять внутрішні розміри: довжину, ширину кожного приміщення, 

товщину кожної стіни й перегородки; відстані вздовж стін до дверних 

прорізів і ширину кожного прорізу. Вказані розміри проставляють у 

вигляді ланцюжків вздовж і поперек кожного приміщення;  

 площу основних приміщень показують на плані у правому нижньому куті 

приміщення у квадратних метрах із двома десятковими знаками й 

підкреслюють суцільною основною лінією. 

1. Зробити поточним шар «Розміри». Створити новий розмірний 

стиль – команда «Розмірний стиль». Розміри проставити за допомогою 

команд: «Лінійний», «Розмірний ланцюг», «Продовжити», «Площа».  

2. Промаркувати (підписати) координаційні осі. Діаметр кола 

обирається залежно від частоти осей і загальної насиченості креслення. 

Використовуються команди «Круг» та «Текст». Розмір шрифту для 

позначення координаційних осей, прийняти в 1,5...2,0 рази більше розміру 

цифр розмірних чисел, застосованих на кресленні. Вздовж будівлі 

використати арабські цифри 1, 2, 3 і т.д., поперек - літери українського 

алфавіту А, Б, В та ін. за винятком літер: З, І, Ї, Й, О, X, Щ, Ь. 

Етап 9. Оформлення креслення. 

На цьому етапі перевіряють креслення, вносять необхідні виправлення, 

роблять остаточне обведення: контури перетинів несучих стін обводять 

полілінією товщиною 0,8 мм; контури перерізів перегородок - основною 

лінією товщиною 0,4 мм. Видаляють зайві лінії. Координаційні осі 

розміщують поверх інших елементів креслення. Їх маркери записують у 

колах діаметром 7 (8) мм, які обводять суцільною лінією товщиною 0,3 мм. 

На завершальному етапі виконується рамкове оформлення креслення 

та заповнення штампу.  

Зразок креслення плану будівлі наведено у додатку 2. 

Контрольні запитання: 

1. Що називають планом будинку? 

2. Назвіть основні конструктивні елементи будинків. 

3. Назвіть послідовність побудови плану. 
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4. Які масштаби використовують при виконанні будівельних креслень? 

5. Які плани виконують, якщо в будинку всі поверхи однакові? 

6. Які типи ліній використовують для укладання будівельних креслень? 

7. Під яким кутом проводять обмежувальні засічки на розмірних лініях? 

8. Які розміри називають внутрішніми, а які зовнішніми? 

9. Що називають прив’язкою, які прив’язки цегляних стін існують? 

10. Які стіни називають несучими? Як виконується їх прив’язка до 

координаційних осей? 

11. Прив’язка віконних та дверних прорізів до несучих стін і перегородок 

відноситься до зовнішніх чи внутрішніх розмірів? 

12. Відстань між координаційними осями з прив’язкою крайніх осей до 

зовнішніх граней стін відноситься до зовнішніх чи внутрішніх розмірів? 

13. Із скількох ланцюжків складаються зовнішні розміри?  

14. Яка відстань від контурів стін до першої розмірної лінії, між розмірними 

лініями? 

15. Який діаметр кола для маркування координаційних осей? 

16. Які умовні графічні позначення матеріалів ви знаєте? 

17. Як позначають вікна і двері на кресленнях планів? 

18. Які умовні графічні зображення і позначення на кресленнях планів вам 

відомі? 

19. З яких елементів складається сходова клітка та вхідна група? 

20. Назвіть параметри сходинки та уклон стандартного маршу. 

21. На яких кресленнях проставляють позначки рівня у вигляді стрілки з 

поличкою. В яких одиницях і з якою кількістю десяткових знаків 

вказують позначки рівня? 

22. Що називають «санітарно-технічне обладнання»? Які їх умовні графічні 

позначення та розміри? 

23. Яка команда призначена для виконання штриховки? Як вибрати шаблон 

штрихування? 

24. Як задати область штрихування? 

Додаткова довідкова відеоінформація по темі заняття: 

1. Єлена Корнєва. Презентація Будівельне креслення. – Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=_pgvoAL9gKY  

2. Будівельне креслення. Лекція 2. План поверху. – Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=CaUju1AvBFA  

3. Будівельне креслення. Лекція 3. Послідовність викреслення плану 

поверху. – Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=wGtMTHLI228  

4. План поверху в Автокад. Частина 1. Осі, розміри, стіни, перегородки. – 

Режим доступу: https://www.youtube.com/watch?v=GgvnsTcncxE  

5. План поверху в Автокад. Ч2. Вікна, двері, створення блоків, штриховка 

стін, сходи. – Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=z8IHzPaISSU  

6. Тетяна Зунтова. Нанесення розмірів в AutoCAD. – Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=5BSG6oon65w  

https://www.youtube.com/watch?v=_pgvoAL9gKY
https://www.youtube.com/watch?v=CaUju1AvBFA
https://www.youtube.com/watch?v=wGtMTHLI228
https://www.youtube.com/watch?v=GgvnsTcncxE
https://www.youtube.com/watch?v=z8IHzPaISSU
https://www.youtube.com/watch?v=5BSG6oon65w


70 

 

Практична  робота № 6 

КРЕСЛЕННЯ ДЕКОРАТИВНОЇ ВАЗИ.   

ВИКОНАННЯ СПОЛУЧЕНЬ ЛІНІЙ 
 

Метою роботи є ознайомлення студентів з методикою використання  та  

редагування криволінійних примітивів AutoCAD на прикладі виконання 

креслення плоского контуру декоративної вази. 

Завдання:  

- навчитися використовувати команд креслення замкнутих та розімкнених 

кривих, сплайнів, поліліній зі вставкою дуг та виконувати їх редагування; 

- оволодіти методикою креслення сполучених ліній та побудови спряження 

кривих; 

- отримати навички пошуку геометричних центрів (маркерів центів) кіл та 

дуг. 

- за заданими розмірами побудувати фронтальний план (ортогональне 

зображення на вертикальну площину) декоративної вази. 

- проставити розміри; 

- виконати рамкове оформлення листа креслення та опублікувати його в 

обраному масштабі у форматі .pdf  на листі формату А4. 

ТЕРМІНИ ТА ВИЗНАЧЕННЯ: 

Сполучення (спряження) - плавний перехід однієї лінії в іншу або 

безпосередньо, або за допомогою проміжних дуг кіл, які називаються дугами 

сполучення, їх радіуси в цьому випадку називають радіусами сполучення. 

Точка сполучення – загальна точка двох ліній, що сполучаються, в якій 

одна лінія переходить в іншу і через яку проходить їх загальна дотична. 

Центр сполучення – центр дуги кола, що сполучає дві лінії. Його 

знаходять на перетині двох геометричних фігур, кожна з яких є безліччю 

точок площини, рівновіддалених на задану відстань від однієї з ліній, що 

сполучаються. 

Загальна інформація. Побудова сполучень з безпосереднім переходом 

однієї лінії в іншу є не чим іншим, як побудовою дотичних:  

- прямої, дотичної до кола та  

- кола, дотичного до іншого кола. 

Розрізняють а) сполучення двох прямих: 
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б) сполучення прямої з колом: 

  
в) сполучення двох кіл (поєднання двох кіл дугою заданого радіусу): 

 
 

зовнішнє сполучення внутрішнє сполучення 

 

змішане сполучення 

Рис. 6.1 Сполучення ліній 
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Для набуття нових знань та оволодіння необхідною термінологією, 

студенти корисно ознайомитися з назвами частин (елементів) декоративних 

ваз.  

До основних частин вази належать (рис. 6.2): тіло вази, база (опорна  

частина) й вінчання (завершення).  

 

Рис. 6.2 Основні частини вази 

Великі частини форми вази відокремлюються одна від одної 

дрібнішими обломами: поличками, чвертьваликами, валиками або 

вижолобками. 
а) прямолінійні 

 
пояс поличка плінт 

б) криволінійні прості 

 
вал чвертьвал вижолобок 

 прямий             обернений прямий             обернений 

в) криволінійні складні 

 
викруження каблук скоція 

пряме               обернене прямий              обернений пряма                  обернена 

Рис. 6.3 Обломи  
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Методичні рекомендації до виконання завдання 

Робота виконується студентами за індивідуальним варіантом у 

відповідності до порядкового номеру списку. 

На рис. 6.4 – 6.11 наведений приклад виконання етапів завдання. 

При ознайомлені з варіантом завдання необхідно визначити з 

послідовністю виконання креслення, яке можна розпочинати як «зверху-

вниз», так і «знизу-вверх». 

Примітка: усі запропоновані варіанти декоративної вази симетричні. 

Цю особливість потрібно враховувати при кресленні її фронтального плану. 

Етапи виконання роботи 

1. Створити основні шари: Вісь; Допоміжні; Силует; Розміри та 

інші (за потреби). Кожному шару присвоїти колір, тип лінії, вагу лінії. 

Рекомендовані товщини ліній: силует – 0,5 ÷ 1 мм, допоміжні – 0,2 мм, 

осьова – 0,1 мм, розмірні, виносні - 0,1 мм. 

2. Встановити поточний шар «Вісь». Накреслити вертикальну вісь 

симетрії вази та побудувати горизонтальні обмежувальні лінії (рис. 6.4). 

Використати команду «Полілінія». 

   

 

 

     

Рис. 6.4 Побудова осі симетрії та 

обмежувальних ліній 

Рис. 6.5 Креслення вінчання вази 

 

3. Встановити поточним шар «Допоміжні». Використовуючи 

команди «Круг: цент, радіус», «Круг: 2 точки дотику, радіус», «Дуга: 3 

точки», «Дуга: початок, кінець, центр», «Полілінія», «Сполучення» та 

інші послідовно  накреслити частини вази.  
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Рис. 6.6 Виконання поєднання бічних кривих вінчання вази 

 

 

Рис. 6.7 Побудова основи Рис. 6.8 Креслення обломів вази 
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Рис. 6.9 Побудова тіла вази 
 

  
Рис. 6.10 Побудова тіла вази (2) 

4. На завершальному етапі роботи користуючись командою 

«Полілінія» із застосуванням її додаткових властивостей (вибираються з 
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доступних команд командного рядку або контекстного меню), виконується 

побудова половини профільної лінії силуету вази у відповідності до її 

фронтального зображення. Для обведення, ширину полілінії задати рівною 

0,5  1 мм (в залежності від розмірів вази з варіанту завдання). 

 
Рис.6.11 Завершення креслення половини вази 

5. Отримавши зображення силуету вази, застосовуючи команду 

«Дзеркало» та вісь симетрії побудувати її дзеркальне відображення та 

отримати повне фронтальне зображення декоративної вази, як тіла 

обертання.  

6. Проставити розміри  та виконати рамкове оформлення роботи.  
 

Контрольні запитання: 

1. Що називають спряженням? Які його основні елементи? 

2. Яке спряження називають зовнішнім, внутрішнім, змішаним? 

3. Які команди використовуються для побудови спряжень в AutoCAD? 

4. Яким чином виконується зовнішнє спряження в AutoCAD? 

5. Послідовність виконання внутрішнього спряження в AutoCAD? 
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6. Яким чином виконується спряження двох прямих, що перетинаються? 

7. За допомогою яких команд виконуються фаски в AutoCAD? 

8. Що таке розмірний стиль та для чого він потрібен? 

9. Як створити свій власний розмірний стиль? 

10. Які способи створення розмірів існують в AutoCAD? 

11. Яким чином можна проставити розміри для креслення, виконаного в 

масштабі? 

12. Основні інструменти панелі Розміри. 

13. Як проставляються радіальні та діаметральні розміри? 

14. Які способи редагування розмірів існують в AutoCAD? 

15. Редагування розмірного числа за допомогою контекстного меню 

Текстовий редактор. 

Додаткова довідкова відеоінформація по темі заняття: 

1. Анатолій Данілов. Побудова вази. – Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=xG6ZGFkGy1E  

2. Autocad 2D Practice Drawing Tutorial | Exercise 3 for beginners | Flower Pot 

In Autocad 2022. – Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=fVgoP4JFyLY  

 

 

Практична  робота №7 

ВИКОНАННЯ ПОБУДОВИ 3D МОДЕЛІ ДЕКОРАТИВНОЇ ВАЗИ 

 

Мета: оволодіти найпростішими методами 3D-моделювання на прикладі 

побудови моделі, яка має вісь симетрії та кругову форму перетину. 

Завдання:  

- вивчити основні команди 3D графіки та методику побудови простих 3D 

моделей; 

- побудувати 3D-модель декоративної вази та визначити її внутрішній об’єм. 

Вихідні дані: 2D-модель декоративної вази викреслена при виконанні 

лабораторної роботи № 6. 

Загальна інформація. 3D моделювання в AutoCAD розпочинається зі 

зміни робочого простору та вибору відповідного робочого ізометричного 

виду. AutoCAD дозволяє будувати графічні об'єкти не тільки в площині XY, 

але й у будь-якій площині тривимірного XYZ простору.  

Як зазначалося вище, завантаження програми за замовчуванням 

відбувається у режимі робочого простору «Рисування та анотації», який не 

підходить для тривимірного моделювання. Його слід змінити на «3D-

моделювання» Щоб змінити робочий простір, потрібно натиснути на 

шестерню або у верхньому лівому кутку програми, або у правому нижньому 

кутку екрану (див. рис. 7.1). 

https://www.youtube.com/watch?v=xG6ZGFkGy1E
https://www.youtube.com/watch?v=fVgoP4JFyLY
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або   

Рис. 7.1 

Після зміни робочого простору на стрічці з’являються вкладки, панелі та 

команди для роботи з 3D об’єктами. Графічний простір залишається 

незмінним. Може здатися, що немає осі Z. Але насправді вісь Z є, просто вона 

спрямована ніби перпендикулярно до площини екрану, тому ми її не бачимо. 

Найшвидший спосіб «потрапити» у тривимірний простір - це затиснути 

Shift + коліщатко миші. Активізується команда «3DОРБІТА», яка дозволяє 

переміщатися навколо об’єктів, не змінюючи їх розташування. Такий підхід 

не найкращий, але наочний, швидкий і досить зручний. Також змінити 

орієнтацію осей можна, вибравши у лівому верхньому куті робочого 

простору один із видів ізометрії (див. рис. 7.2, а) або скористатись видовим 

кубом (див. рис. 7.2, б). 

 

а) 

 

 

 

б) 

 

 

 
 

 
Рис. 7.2 
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Видовий куб - альтернативний варіант навігації у тривимірному 

просторі. Натискаючи на його ребра, грані або кути, можна перемкнутися 

між стандартними та ізометричними видами моделі. 

Ще один варіант - це перейти на вкладку «Візуалізація» та вибрати 

панель «Види». У списку можна вибрати стандартні види графічного 

простору. 

 
Рис. 7.3 

Після цього можемо приступити до створення об’ємних моделей.  

Типи 3D об’єктів в AutoCAD.  

В AutoCAD 3D-моделі можуть бути трьох різних типів: твердотілі тіла, 

об’єкти-мережі та поверхні. 

Тверді тіла. В AutoCAD перевага надається саме твердотільному 

моделюванню. Це такі об’ємні тіла, які мають властивості притаманні 

звичайним об’єктам у нашому житті: маса, центр тяжіння, об’єм тощо. 

Використовуючи логічні операції, такі як «Об’єднання», «Віднімання» 

та «Перетин» можна створювати твердотільні об’єкти будь-якої складності. 

Об’єкти-мережі. Цей вид тривимірних моделей використовує 

багатокутне подання зображення об’єкту. Основними елементами об’єктів-

мереж є вершини, ребра та грані. 

Основні інструменти, для створення цих об’єктів, розташовані на 

вкладці «Мережі». Стандартні команди цієї вкладки за своїм типом 

рівнозначні твердотільним примітивам: паралелепіпед, конус, циліндр тощо. 

Потрібно зазначити, що ці 3D-моделі не мають властивостей маси. 

Об’єкти-мережі дозволяють гнучко працювати з формою об’єктів в 

AutoCAD. Їх можна згладжувати, що є їх беззаперечною перевагою. 

Ще одним типом об’єктів в  AutoCAD є Поверхні. Поверхня в AutoCAD 

є тонкою оболонкою, що апріорно не має ні об’єму ні маси. В AutoCAD  снує 

два види поверхонь: 

• NURBS-поверхні - неоднорідний раціональний B-сплайн (англ. Non-uniform 

rational B-spline), математична форма, що застосовується у комп’ютерній 

графіці для створення 3D-моделей органічних кривих та поверхонь. 
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• Процедурні поверхні – поверхні, які побудовані із застосуванням деякого 

алгоритму (процедурного алгоритму). 

Моделювання процедурних поверхонь надає можливість користуватися 

перевагами асоціативного моделювання, а NURBS-поверхні - перевагами 

утворення рельєфу поверхні за допомогою керуючих вершин. 

Загальні принципи Побудови 3D моделей в AutoCAD. 

Існує два принципово різні підходи до створення тривимірних об’єктів: 

• використовуючи стандартні 3D примітиви : «Ящик», «Сфера», «Конус» 

тощо (рис. 7.4, а ); 

• перетворюючи плоске креслення (або 2D об’єкти) на тривимірні за 

допомогою використання відповідних команд «Видавити», «Зсув» тощо 

(рис. 7.4, б). 

а)   б)  
Рис. 7.4 

Розробка 3D-моделі реалізується в декілька етапів: 

1. Моделювання чи створення геометрії моделі - створення 

тривимірної геометричної моделі, не враховуючи фізичних властивостей 

об’єкта.  

З цією метою використовують команди : 

 Видавлювання; 

 Модифікатори; 

 Полігональне моделювання; 

 Обертання. 

2. Текстурування об’єкта. Рівень реалістичності майбутньої 

моделі залежить від вибору матеріалів під час створення текстур. Професійні 

програми для роботи з тривимірною графікою практично не обмежені 

можливостями для створення реалістичного (з використання фотографій - 

фотореалістичного) зображення. 

3. Виставлення світла та точки спостереження. Це один із 

найскладніших етапів при створенні 3D-моделі. Адже саме від вибору тону 

світла, рівня яскравості, різкості та глибини тіней залежить реалістичне 

сприйняття зображення. Крім того, необхідно вибрати точку спостереження 
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об’єкту. Це може бути вид з висоти пташиного польоту або масштабування 

простору з досягненням ефекту присутності в ньому шляхом вибору виду на 

об’єкт з висоти людського зросту. 

4. 3D-візуалізація або рендеринг - завершальний етап 3D-

моделювання. Він полягає в деталізації параметрів відображення 3D-моделі. 

Тобто додавання графічних спецефектів, таких як відблиски, туман, сяйво 

тощо. У випадку відео-рендерингу визначаються точні параметри 3D-

анімації: персонажів, деталей, ландшафтів тощо та ефектів (час кольорових 

перепадів, світіння та ін.).  

Перш ніж приступати до виконання завдання потрібно ознайомитися з 

базовими правилами 3D - моделювання: 

1. Для створення тривимірної твердотільної моделі необхідно проаналізувати 

геометричну форму деталі. 

2. Побудова тривимірної моделі розпочинається з використання наявного або 

креслення плоского ескізу. 

3. Округлення, фаски та ребра жорсткості, створюються згодом за 

допомогою спеціальних команд. 

Примітка: перед початком створення 3D-тіл необхідно, для зручності 

моделювання і редагування 3D-примітивів, перейти у робочий простір 3D-

моделювання. 

Хід виконання роботи. 

Перетворити 2D креслення в 3D модель можна, слідуючи чіткому 

простому алгоритму. 

1. Завантажуємо плоске креслення декоративної вази. 

 
Рис. 7.5 

2. Вибираємо інструмент «Сплайн» або «Полілінія» та креслимо контур 

майбутньої 3D моделі вази. 
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Рис. 7.6 Контур майбутньої вази 

3. Усі «лишні» лінії креслення витираємо. Залишаємо лише накреслену 

контурну лінію та вісь симетрії (вісь обертання). 

4. На панелі «Моделювання» обираємо команду «Обертати» клікаємо 

по побудованому контурі вази 

    
Рис. 7.7 

5. Виконуючи запити командного рядка вказуємо вісь, навколо якої буде 

виконане обертання (на рисунку штрих-пунктирна лінія симетрії плоскої 

моделі вази) та підтверджуємо величину кута (за замовчуванням 360°). 
Натискаємо «Enter» і отримуємо результат. 
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Рис. 7.8 Вісь обертання відповідає геометричному центру майбутньої вази 

Оскільки профільна лінія описує замкнуте коло, то в результаті 

виконання команди «Обертання» утвориться твердотільний об’єкт. 

 

а)  б)  

Рис. 7.9 Твердотільна модель вази: а – вид спереду; б – ізометричний вид. 

Сплайн, який був побудований на першому етапі виконання завдання, 

можна видалити, або перенести на скритий шар. 

6. Для варіантів з відкритим вінчанням визи для більшої 

реалістичності її відображення, потрібно добавити (задати) товщину її 

стінкам. 
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Рис. 7.10 

7. І для повної довершеності та плавності зовнішніх обрисів, 

використаємо інструмент «Спряження». Він розташований на вкладці 

«Тіло». 

 
Рис. 7.11 

Послідовно обираючи ребра моделі та прописуючи величину радіуса 

округлення, добиваємося гармонійності відображення 3D моделі вази. 

8. За допомогою «Редактору матеріалів», піктограма якого 

розміщена на вкладці «Візуалізація» → «Матеріали», обираємо потрібний 

матеріал/ колір та виконуємо інші налаштування.  

9. Завдання самостійної підготовки: використовуючи відомі з 

попередніх робіт команди визначити внутрішній загальний та об’єми вази. 

10. Обрати презентативний вид отриманої моделі, з використанням 

простору листа виконати рамкове оформлення та публікування роботи. 

Приклад роботи наведений у додатку 4. 

Контрольні запитання: 

1. Назвіть основні команди моделювання та редагування 3D тіл. 

2. Що називається видом? Назвіть основні ізометричні види. 

3. Яка команда поєднує тривимірну модель деталі з кількох геометричних 

тіл? 
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4. Яка команда віднімає частину деталі з геометричного тіла? 

Додаткова довідкова відеоінформація по темі заняття: 

1. Oleksii Levchenko. AutoCAD 5. Ваза - 3D тіло, Креслення та Модель: 

Формотворення, Перетворення елементів, 3D-оператори. – Режим 

доступу: https://www.youtube.com/watch?v=_Xl4DqjCLDE  

2. Oleksii Levchenko. AutoCAD 6. Ваза та База, Модель та Візуалізація: 3D, 

Булеві оператори, Сцена, Матеріали, Рендер. – Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=de2KF0mPCUU  

3. Sergei Komarov. Початки 3D-моделювання в 

AutoCADhttps://www.youtube.com/watch?v=r7GCv1dNWmM  

4. Sergei Komarov. Деякі прийоми 3D. – Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=74BWZPKrux8  

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=_Xl4DqjCLDE
https://www.youtube.com/watch?v=de2KF0mPCUU
https://www.youtube.com/watch?v=r7GCv1dNWmM
https://www.youtube.com/watch?v=74BWZPKrux8
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Перелік рекомендованих джерел 

1. Autodesk AutoCAD 2022. – Режим доступу: 

https://help.autodesk.com/view/ACD/2022/ENU/?guid=GUID-F366DB31-

59CB-4748-92FE-513D585E2431  

2. Стефанович Т. Щербовських С. AutoCAD в комп’ютерному інжинірингу: 

навч. посіб. - Львів: Сполом, 2021. - 191 с.  

3. Цвіркун Л.І. Інженерна та комп’ютерна графіка. AutoCAD : навч. посіб. / 

Л.І. Цвіркун, Л.В. Бешта ; під. заг. ред. Л.І. Цвіркуна ; М-во освіти і науки 

України, НТУ “Дніпровська політехніка”. – Дніпро: НТУ “ДП” , 2018. – 

209 с. 

4. Козяр М.М., Фещук Ю.В. Комп’ютерна графіка: AutoCAD: навчальний 

посібник для студ. вищ. навч. закл. – Стер. вид. – Херсон : Грінь Д. С., 

2018. – 304 с.  

5. Заврак М. В., Карнаухова Г. С. Проектування в системі AutoCAD [Текст] : 

навч. посіб. для студентів спец. 192 "Будівництво та цивільна інженерія"; 

Одес. держ. акад. буд-ва та архітектури. - Одеса: ОДАБА, 2017. - 171 с. 

6. Бойко А. П. Комп’ютерне моделювання в середовищі AUTOCAD. 

Частина 1. Геометричне та проекційне креслення : навч. посіб. / А. П. 

Бойко. – Миколаїв : Вид-во ЧНУім. Петра Могили, 2017. – 116 с. 

7. Топчій В. І. та ін. Графічна система AutoCAD. Основи інженерно-

будівельного креслення, моделювання та анімації : навч.-метод. посіб. 

Нац. ун-т "Львів. політехніка". - Львів : Вид-во Львів. політехніки, 2017. - 

394 с. 

8. Методичний посібник з дисципліни “Основи будівельного креслення” для 

студентів, що навчаються за напрямом “ Образотворче мистецтво ” 

денної та заочної форми навчання. Я.Р. Лелик, І. І. Тарасюк Луцьк: 

СНУ,2017. - 35с. 

9. Борисенко В. Д., Бідніченко О. Г., Устенко І. В. Об’ємне моделювання в 

AutoCAD: навч. посіб. [для студентів ВНЗ]; Нац. ун-т кораблебудування 

ім. адмірала Макарова. - Миколаїв: Швець В. Д., 2014. - 222 с. 

10. Ванін В. В., Перевертун В. В., Надкернична Т. М. Комп’ютерна 

інженерна графіка в середовищі AutoCAD: навч. посіб. для студентів 

ВНЗ; Нац. техн. ун-т України "Київ. політехн. ін-т". - 2-ге вид. – К. : 

Каравела, 2013. - 335 с. 

11. AutoCAD для початківців. Повний курс. Частина 1. – Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=0Are24f4GYY  

12. AutoCAD для початківців. Повний курс. Частина 2. – Режим доступу: 

https://www.youtube.com/watch?v=XPkd8FLVK6w  

 

  

https://help.autodesk.com/view/ACD/2022/ENU/?guid=GUID-F366DB31-59CB-4748-92FE-513D585E2431
https://help.autodesk.com/view/ACD/2022/ENU/?guid=GUID-F366DB31-59CB-4748-92FE-513D585E2431
https://www.youtube.com/watch?v=0Are24f4GYY
https://www.youtube.com/watch?v=XPkd8FLVK6w
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Додаток 1 

Рамка зі штампом для листа формату А4 
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Додаток 2 

Зразок виконання креслення «План поверху будівлі» 
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Додаток 3 

Зразок виконання роботи «Креслення декоративної вази» 
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Додаток 4 

Зразок виконання роботи «3D модель декоративної вази» 

 


